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2 Santrauka

Sis vadovas skirtas padéti pedagogams, edukatoriams, mokytojams ir instruktoriams jgyvendinti
veiksmingas mokymosi bendradarbiaujant (angl. Peer-Assited Learning - PAL) metodikas. Jame
zingsnis po zingsnio nagrinejamos jvairios PAL metodikos, jskaitant mokymasi
bendradarbiaujant, tarpusavio vertinima, tarpusavio instruktavima, tarpusavio mokymasi ir kt.
Vadove taip pat pabréziama skaitmeniniy priemoniy svarba stiprinant PAL patirtj ir apzvelgiamos
tokios populiarios platformos kaip Mastodon, Snapchat, ComPAIR ir Google Classroom, kurios taip
pat gali buti naudojamos tarpusavio mokymuisi.

Sis vadovas, kuriame daugiausia démesio skiriama aktyviam mokiniy jsitraukimui, mokymuisi
bendradarbiaujant ir dalijimuisi ziniomis, yra vertingas Saltinis pedagogams, siekiantiems savo
klases paversti dinamiskomis ir interaktyviomis mokymosi aplinkomis. Jame gilinamasi |
pedagoginius PAL pagrindus ir pateikiama praktiniy jZvalgy, kaip Sias metodikas integruoti j
jvairias ugdymo aplinkas.

Be to, vadove pripazjstama socialinio ir emocinio mokymosi (SEL) svarba puoseléjant palankig ir
jtraukia mokymosi bendruomene. Jame nagrinéjama PAL ir SEL s3saja, pabréziant esminiy
gyvenimo jgudziy ugdyma ir teigiamy tarpasmeniniy santykiy skatinima.

Siuo vadovu siekiama suteikti pedagogams jvairiy PAL strategijy ir skaitmeniniy priemoniy, kad
jie galéty kurti prasminga ir paveikia mokymosi patirtj savo mokiniams. Nesvarbu, ar esate
patyres praktikas, ar tik pradedate naudoti mokymosi bendradarbiaujant praktikas, Siame
vadove rasite vertingy patarimy ir jkvépimo, kaip patobulinti savo mokymo praktika.
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3 Terminologija

Terminas Apibrézimas

PAL Mokymasis bendradarbiaujant (angl. Peer Assisted Learning - PAL) - tai
mokymosi metodas, kai besimokantieji padeda vieni kitiems ir vadovauja
mokymosi procesui. Metodas grindziamas jsitikinimu, kad mokiniai gali
veiksmingai mokytis i$ savo kolegy ir gauti naudos i$ bendradarbiavimo. PAL
apima jvairias metodikas ir strategijas, jskaitant tarpusavio mokymasi,
tarpusavio vertinima ir kt. Naudodami PAL besimokantieji aktyviai bendrauja
tarpusavyje, dalijasi ziniomis, keiCiasi idejomis ir teikia grjztamajj rysj, o tai
padeda geriau suprasti ir jsiminti déstoma dalykg. PAL skatina j besimokantjjj
orientuotg aplinkg, ugdo komandinio darbo, bendravimo ir kritinio mgstymo
jgudzius. Pasitelkdamas kartu besimokanciyjy sgveikos galig, PAL palengvina
dinamiskg ir interaktyvig mokiniy mokymaosi patirt;.
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4 PAL metodikos

Siame skyriuje pristatomos $ios metodikos, susijusios su mokymusi padedant kolegoms, kolegy
vertinimas, kolegy nurodymai, kolegy instruktavimas, mokymosi bendradarbiaujant grupés,
diskusijy grupes, debatai, komandos, ,Mastyk-Susigrupuok-Dalykis”, apskritojo stalo turnyras,
délioné, PBL - tarpusavio vertinimas, socialinis ir emocinis mokymasis (SEL), Fishbowl, GeStalto
pedagogika.

Prie kiekvienos metodikos pateikiama trumpa santrauka, pagrindiné informacija, paaiskinimas,
papildoma informacija ir saltiniai.

4.1 Tarpusavio mokymasis

4.1.1 Santrauka
Tarpusavio mokymasis - tai metodas, kai mokiniai

pasikeisdami vadovauja klasés diskusijoms ar veiklai, kuri
yra susijusi su tam tikra tema. Bendraklasis mokytojas yra

atsakingas uz informacijos pateikima, privalo skatinti

diskutuoti ir atsakyti j kartu besimokanciyjy klausimus. ‘

4.1.2 Pagrindiné informacija 4 ¢ s
. =

Metodikos pavadinimas: Mokiniai kaip mokytojai '

Taip pat Zinomas kaip: Bendraklasiy vedamas mokymas,
Bendraklasiy mentoryste, Bendraklasiy skatinimas.

ISvesta i$: Proksimalinés raidos zona

Metodikos autorius: Levas Vygotskis

4.1.3 Paaiskinimas

Mokiniai kaip mokytojai - vis labiau populiaréjantis metodas. Sis metodas leidzia mokiniams
labiau jsitraukti j studijuojama dalyka ir ugdo jy vadovavimo, klausymo ir diskusijy jgtudzius.

Galimybé mokyti kitus mokinius sukuria pasitikéjimo jausma, kad mokinys gali perduoti kitiems
tai, ka iSmoko, padéti klases draugams jgyti ziniy, motyvuoti juos mokytis toliau, naudoti
pavyzdzius, kurie yra aktualus ir suprantami atitinkamam amzZiui.

Sj metoda taip pat galima sékmingai taikyti profesiniame mokyme, tiksliau - praktikos pamokose,
kur aukstesniyjy klasiy mokiniai gali pademonstruoti jgytus konkrecios profesijos jgudzius.
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Bendravimas gali vykti ir uz klases riby, pavyzdziui, mokinys-mokytojas gali bendrauti su kitais
mokiniais ir mokytojais, aptarti su pamoka susijusius klausimus.

4.1.4 Kaip tai vyksta

AukStesnes klases mokinys paaiskina, kas yra 3D spausdinimo technologija, ka galima spausdinti
3D spausdintuvu, kokios medziagos naudojamos ir kaip sukuriamas 3D modelis.

Informacija vizualizuojama naudojant 3D spausdintuva, kuris yra klaséje kartu su vyresniyjy
klasiy mokiniy sukurtais objektais.

4.1.5 Pamokos vedimo Zingsniai (pavyzdys - 3D spausdinimo pamoka):
Pamokos vedimo Zingsniai (pavyzdys - 3D spausdinimo pamoka):

1. Kas yra 3D spausdinimas?
3D detaliy karimas uzdedant medziaga lydymo arba kietéjimo budu.

2. Kokios medziagos naudojamos?

Dazniausiai naudojama jvairiy rasiy plastikas (PLA, PETG, nailonas, ABS,...). Taip pat naudojami
milteliai, nertdijantis plienas, auksas ir sidabras, titanas, keramika ir anglies pluostas.

3. Kokius 3D modelius galima sukurti?

Bet kokius 3D modelius galima kurti naudojant jvairias priemones (TinkerCad, FreeCad, OpensCad,
Blender, Fusion360,..). Yra daug jau sukurty 3D modeliy (www.printables.com,
www.thingiverse.com, www.thangs.com, www.thangs.com, www.cult3d.com ..) Norint
spausdinti jau sukurtus modelius, paprastai pakanka jkelti iS anksto sukonfiguruotus nustatymus.

4. Ar galiu kurti 3D skenuotus vaizdus mobiliuoju telefonu?

Daugelis nemokamy programy leidZia sukurti 3D modelj net ir telefone. (Pavyzdziai: ,,Scandy Pro*,
skirta ,i0S*, ,SCANN3D*, skirta ,Android").

5. Nuskaitykime 3D vaizda ir atspausdinkime jj 3D spausdintuvu!

4.1.6 Daugiau informacijos ir Saltiniy

e https://www.youtube.com/watch?v=G0btlYY90gA
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4.2 Tarpusavio vertinimas

4,21 Santrauka

Tarpusavio vertinimas - tai metodas, kai mokiniai perzitri
vienas kito darbus: referatus, projektus ar pristatymus, ir
pateikia atsiliepimus apie juos. Tarpusavio vertinimo metu
vienas mokinys (recenzentas) skaito ir vertina kito mokinio
(autoriaus) darba, kad nustatyty stipriasias ir tobulintinas
sritis.

4.2.2 Pagrindiné informacija

Metodikos pavadinimas: tarpusavio vertinimas

Taip pat Zinomas kaip: Kolegy vertinimas, kolegy kritika,
kolegy egzaminas, kolegy jvertinimas, kolegy komentarai, kolegy mokslines veiklos vertinimas.

Kiles is: -

Metodikos autorius: -

4.2.3 Paaiskinimas

Tarpusavio vertinimas - tai procesas, kurios metu tam tikros srities specialistai jvertina darbo
kokybe ir taisyklinguma, paprastai pries jj paskelbiant viesai. Be to, tarpusavio vertinimas - tai
metodas, kai studentai kritikuoja ir komentuoja vieni kity rasto darbus, projektus ar pristatymus.
Atliekant tarpusavio vertinimg studentas skaito ir vertina kito studento (autoriaus) darbg, kad
nustatyty stiprigsias ir tobulintinas sritis. Recenzentas gali laisvai teikti pastabas ar
rekomendacijas dél darbo struktiiros, tono ar kity darbo aspekty. Tarpusavio vertinimo tikslas -
suteikti mokiniams galimybe gauti grjztamajj rysj ir naudingas pastabas apie savo darba is kolegy.
Taip jie gali patobulinti savo gebéjimus ir sukurti kokybiskesnj darba. Be to, Sis metodas skatina
mokiniy bendruomeniskumo ir bendradarbiavimo kompetencijas ir leidZzia mokiniams mokytis is
bendraklasiy skaitant ir analizuojant jvairius raSymo ar pristatymo stilius.

4.2.4 Kaip tai parodyti

Tarpusavio vertinimo demonstravimas STEM klaseje gali buti veiksmingas budas ugdyti kritinj
mastyma ir tobulinti raSymo gebéjimus. Toliau pateikiamos kelios iSsamios gaires, kaip praktiskai
taikyti tarpusavio vertinima:

1. Paaiskinkite mokiniams tarpusavio vertinimo idéja. Pradékite nuo to, kas yra tarpusavio
vertinimas ir kokia jo reikSmé. Pateikite keleta pavyzdziy straipsniy ar darby, kurie buvo
recenzuoti autoritetinguose mokslo Zurnaluose.

2. Nustatykite konkrecias gaires: Pateikite tikslias tarpusavio vertinimo proceduros
instrukcijas ir kriterijus, kuriomis galima bdtu remtis, ir | kuriuos mokiniai turety
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atsizvelgti vertindami savo kolegy darbus. Siai kategorijai, be kita ko, gali buti priskiriamas
mokslinio Zodyno vartojimas, struktira ir aiSkumas.

3. Pateikite mokiniams raSsymo uzduotj, kuri leisty jiems pasinaudoti iSmoktais mokslo
principais. Tai gali buti laboratorinés ataskaitos, mokslinio straipsnio ar kito su STEM
susijusio projekto raSymo uzduotis.

4. Mokiniai turety buti suskirstyti poromis ir apsikeisti raSymo uzduotimis. Paraginkite juos
susitelkti ties konkrecia, nesaliska ir mandagia kritika.

5. Nustatykite termina: nustatykite tarpusavio vertinimo proceduros terming ir motyvuokite
mokinius jo laikytis. Kad jie galéty prisidéti, galite pasiulyti Sablong arba kontrolinj sarasa.

6. Pasibaigus tarpusavio vertinimo procesui, surenkite diskusija klaséje, kad mokiniai galéty
pasidalyti savo atsiliepimais ir aptarti visus neaiSkumus ar nesutarimus. Paraginkite
mokinius pagrjsti savo teiginius mokslo faktais ir logika.

7. Pateikite grjztamajj rysj: Teikite pastabas apie tarpusavio vertinimo proceso
veiksminguma ir pasitulymus dél patobulinimy. Galbut norésite pagalvoti apie galutines
rasytinés uzduoties ir tarpusavio vertinimo proceduros vertinima.

8. Vadovaudamiesi toliau iSvardytais metodais, galite padéti savo STEM mokiniams stiprinti
raSymo gebéjimus, lavinti kritinio mastymo jgudzius ir daugiau suZinoti apie mokslo
principus.

Vadovaudamiesi pirmiau iSvardytais zingsniais, galite padeti savo STEM mokiniams stiprinti
rasymo gebéjimus, lavinti kritinio mastymo jgudzius ir daugiau suzinoti apie mokslo principus.
Tarpusavio vertinimas kaip formuojamoji praktika ir mokymasis bendradarbiaujant buvo tiriamas
(S¢ndergaard ir Mulder, 2012).

4.2.5 Daugiau informacijos ir Saltiniy

Sendergaard, H., & Mulder, R. (2012). Mokymasis bendradarbiaujant taikant formuojamajj
tarpusavio vertinima: Pedagogika, programos ir potencialas. Computer Science Education, 22.
https://doi.org/10.1080/08993408.2012.728041

4.3 Kolegy instrukcijos

4.3.1 Santrauka

Kolegy instrukcijos - tai mokymo metodas, kai mokiniai per
pamoka dirba grupése ir sprendzia problemas arba atsako

J klausimus, susijusius su déstoma medziaga. Déstytojas

pristato pacia savoka ar problema, o tada mokiniai dirba

mazose grupése, kad j3 aptarty ir iSspresty. Tai gali bati ’

daroma atliekant uzduotis rastu, diskutuojant ar kitomis ‘ rf

interaktyviomis veiklomis. Po darbo grupése klasé vel
susirenka kartu ir déstytojas veda visos klasés diskusija,
o~ 9 ‘
12| 104

kurios metu mokiniai dalijasi savo sprendimais ir
samprotavimais.



https://doi.org/10.1080/08993408.2012.728041

JiPeer" projektas, 103-PAL metodai ir jrankiai

4.3.2 Pagrindiné informacija
Metodikos pavadinimas: Kolegy instrukcijos

Taip pat Zinomas kaip: Mokymasis komandoje vadovaujant bendraklasiams (angl. Peer-Led Team
Learning, PLTL), bendraklasiy skatinamas mokymasis, tarpusavio mokymasis, studenty
vadovaujamas mokymas, mokymasis bendradarbiaujant, grupinis mokymasis, bendraklasiy
vedamas mokymas

Kiles is: -

Metodikos autorius: Metodikos autorius: Eric Mazur

4.3.3 Paaiskinimas

Tarpusavio mokymas - tai mokymo metodas, kai mokiniai per pamoka dirba grupése ir sprendzia
problemas arba atsako j klausimus, susijusius su déestoma medziaga. Déstytojas pristato savoka
ar problema, o tada mokiniai dirba mazose grupése, kad ja aptarty ir iSspresty. Tai gali buti
atliekama atliekant uzduotis rastu, vedant diskusijas ar atliekant kitas interaktyvias veiklas. Po
darbo grupése klase vél susirenka kartu ir déstytojas veda visos klasés diskusija, kurios metu
mokiniai dalijasi savo sprendimais ir samprotavimais.

4.3.4 Kaip tai parodyti
Pavyzdys fizikos mokytojams:

1. Pradékite nuo konkrecios fizinés problemos, susijusios, pavyzdziui, su laisvuoju kritimu:
»Kamuolys nukrito iS 100 metry aukscio. Per kiek laiko kamuolys pasieks Zzeme?*

2. Paprasykite mokiniy dirbti maZose grupelése (geriausia, kad kiekvienoje grupéje buty 2-3

mokiniai) ir aptarti savo atsakymus j problema.

Po keliy minuciy paprasykite kiekvienos grupés pateikti bendrg atsakyma.

Surinkite kiekvienos grupés bendru sutarimu gautus atsakymus ir pristatykite juos klasei.

5. Paprasykite klasés balsuoti uz geriausig atsakymg, pakeldami ranka arba naudodami
balsavimo jrankj.

6. Aptarkite populiariausio atsakymo argumentus ir pasinaudokite proga atkreipti demes;j j
bet kokius klaidingus jsitikinimus bei jtvirtinti pagrindines su laisvuoju kritimu susijusias
savokas, pavyzdziui, laisvojo kritimo formule, rysj tarp laiko, greicio, pagreicio ir kt.

7. Pateikite atsiliepimus apie kiekvienos grupeés pateiktus atsakymus, nurodydami kiekvieno
atsakymo stiprigsias ir silpnasias puses ir paaiskindami, kaip juos galima patobulinti.

8. Pakartokite Sj procesa su dar keliais fizikos uzdaviniais ar klausimais, susijusiais su
laisvuoju kritimu.

9. Uzsiémimo pabaigoje apibendrinkite pagrindines iSvadas ir pabrézkite, kaip svarbu dirbti
kartu, kad geriau suprastuméte ir patobulintumeéte problemy sprendimo jgudzius, kai
kalbama apie laisvajj kritima.

Fw

Laikydamasis Siy zingsniy galeciau sudominti mokinius, skatinti aktyvy mokymasi ir jtvirtinti
pagrindines sagvokas smagiu ir interaktyviu badu.
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Trumpas koncepto

pristatymas
.Koncepto
testas”
)
Apklausa 1
3 X
<30 % 30-70 % >70 %
teisinga teisinga teisinga
i Dar kartg Diskusija su kartu s
aptarti besimokandiais Cetz il
koncepta
¥ L
Apklausa 2 Pradedtl;uo
Reproduced from Eric Mazur pradziy

[search "Confessions of a converted lecturer” on YouTube)

Paveikslas 1: Tarpusavi instruktavimo procesas

4.3.5 Daugiau informacijos ir Saltiniy

https://mazur.harvard.edu/research-areas/peer-instruction

e https://www.kuleuven.be/english/education/teaching-tips/activating-students/peer-
instruction

e 1 paveikslélio saltinis: https://www.wooclap.com/blog/en-gb/harvard-professor-eric-
mazurs-peer-instruction-method/

14 [ 104


https://mazur.harvard.edu/research-areas/peer-instruction
https://www.kuleuven.be/english/education/teaching-tips/activating-students/peer-instruction
https://www.kuleuven.be/english/education/teaching-tips/activating-students/peer-instruction
https://www.wooclap.com/blog/en-gb/harvard-professor-eric-mazurs-peer-instruction-method/
https://www.wooclap.com/blog/en-gb/harvard-professor-eric-mazurs-peer-instruction-method/

JiPeer" projektas, 103-PAL metodai ir jrankiai

4.4 Tarpusavio konsultavimas

4.4.1 Santrauka

Tarpusavio konsultavimas - tai procesas, kurio metu du
ar daugiau asmeny dirba kartu, siekdami padeéti vienas
kitam tobuléti profesineje ar asmeningje srityje.
Bendradarbiaujant su kolegomis, vienas asmuo veikia
kaip treneris ir teikia parama, patarimus ir grjztamajj rysj
kitam asmeniui.

4.4.2 Pagrindiné informacija
Metodikos pavadinimas: Tarpusavio konsultavimas

Taip pat Zinomas kaip: Kolegy mentorysté, kolegy
koucingas, kolegy palaikymo koucingas, kolegy
tobuléjimo koucingas, kolegy augimo koucingas,
profesinis kolegy koucingas ir kolegy vedamas koucingas/konsultavimas.

Paimta iS: Hands-On Educational Consultancy, PLOT.

Metodikos autoriai: Hagen, Tani K. Bialek, Shari L. Peterson, Hodges Simons

4.4.3 Paaiskinimas

Tarpusavio konsultavimas - tai procesas, kurio metu du ar daugiau asmeny dirba kartu, siekdami
padeti vienas kitam tobuléti profesineje ar asmeningéje srityje. Bendradarbiaujant su kolegomis,
vienas asmuo veikia kaip treneris ir teikia parama, patarimus ir grjztamajj rysj kitam asmeniui.

Tarpusavio konsultavimas gali bati jvairiy formy, taCiau paprastai tai bina reguliarus ,trenerio”
ir ,mokinio” susitikimai, kuriy metu besimokantysis iSsikelia tikslus, aptaria iSsukius ir gauna
griztamajj rysj bei parama kolegos. ,Treneris” taip pat gali pasiulyti konkrecCiy strategijy ir
priemoniy, kurios padéty besimokanciajam pasiekti tikslus.

4.4.4 Kaip tai parodyti

1. Apibrézti programos tiksla ir uzdavinius
a. Pavyzdziui, jei tikslas yra pagerinti komandos efektyvuma, sutelkite démes;j j
atitinkamus tikslus, pavyzdziui, didinti komandos dalijimasi Ziniomis, ugdyti
lyderystés jgudzius arba gerinti bendravima.
2. Nukreipti komandos narius j programos turinj
a. Komandos narius reikia supazindinti su programos tikslu, uzdaviniais, struktira,
pageidaujamais rezultatais ir nauda.
3. Sukurkite konsultavimo (koucingo) kultiira
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a. Konsultavimo kultura galite kurti rengdami mokymus ir renginius, seminarus,
pasidalydami skaitymo medziaga arba internetiniais kursais.
4, Paskirkite ,trenerius”, kad jie palengvinty grupines konsultavimo sesijas.
a. Konsultuojantys bendraklasiai padeda palengvinti mokymosi procesa ir uztikrina,
kad komanda per grupines mokymo sesijas islikty susikaupusi.

5. Sukurkite grjztamojo rySio gavimo sistema

Grjztamojo rysio sistema galite sukurti nustatydami buda, kaip dalyvaujantieji mokymo procese
gali reguliariai teikti atsiliepimus. Tai gali buti apklausos, pokalbiai, stebéjimai arba tikslinés

grupes.

Kai besimokantieji dalyvauja konsultavimo procese, labai svarbu klausytis, klausti, vesti
kvalifikuota dialogg ir nesmerkti:

1. planavimo pokalbis, kurio metu koucerio vaidmuo - padéti besimokanciajam nustatyti

savo tikslus, jy jgyvendinimo plang ir procesus;

2. stebéjimo etapas, kurio metu kouceris stebi mokymosi procesa ir renka atitinkamus

duomenis;

3. refleksyvus pokalbis, kurio metu surinkta informacija pateikiama besimokanciajam.
,Treneris” neteikia grjztamojo rysSio ir neinterpretuoja duomeny. Pokalbis orientuotas
pagalba mokytojui apmastyti, ka ir kaip jis daré, interpretuoti savo duomenis, nustatyti
savo mokymasi ir tolesnius zingsnius.

Planavimo pokalbis:
Lkonsultantas” padeda mokytojui
i$siaiskinti ir nuspresti pagrindinius
tikslus(-g) ir jy jgyvendinimo plang.

Tarpusavio

" konsultavimo
(en. Peer Couching)
ciklas

Stebéjimo etapas:
mokytojas veda uzsiémima,
Lkonsultantas” stebi ir Zymisi tik
mokytojo prasomus duomenis.

Refleksija:

nustatyti tolesnius Zingsnius.

proces3, NE mokytojo darba.

Jkonsultantas” padeda mokytojui apmastyti, kg jie
nuveikeé, kaip interpretuoti turimus duomenis ir

Grjztamasis rysys teikiamas apie , kou¢ingo”

Koucingo ciklo schemoje toliau

atsakomybeé:

Paveikslas 2: Tarpusavio konsultavimo procesas

nurodomi konsultanto ir besimokanciojo vaidmenys ir
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Planavimo pokalbis: besimokantysis
- nustato savo tikslg ir s€kmés kriterijus;
- pasakoja, kaip pasieks savo tiksla;

- nulemia ,trenerio” vaidmenj ir stebé&jimo
procesus.

Stebéjimo etapas: besimokantysis
- veda mokymosi procesa;

- pasizymi pastebeéjimus
(metakognityvinius).

Refleksija: besimokantysis

- apmasto mokymosi sesijos rezultatus;
-paaiskina, kas, kaip ir kodél jvyko;
-interpretuoja ir apmasto duomenis;

-rengia ateities planus ir tolesnius
veiksmus;

-teikia grjztamajj rySj apie konsultavimo
(kouc¢ingo) procesg

Planavimo pokalbis: ,treneris”

- klausosi, daro pauzes, perfrazuoja, uzduoda klausimus, iSsiaiSkina
svarbiausias detales ir apibendrina besimokanciojo tikslg.

- i8rySkina konkrecius veiksmus kaip tai bus pasiekta.

- apibréZia ir patikslina ltkescius ir savo vaidmen;.

Stebéjimo etapas: ,treneris”

- stebi numatytg objekta, renka sutartus duomenis, dokumentuoja
jrodymus.

Refleksija: ,treneris”

- teiraujasi: uzduoda tiriamuosius klausimus, kad nukreipty
besimokanciojo refleksija reikiama kryptimi;

- paaiSkina ir iSplecia besimokanciojo mgstymo procesa;
- padeda besimokanciajam atrasi rysius;

- dalijasi surinktais duomenimis: pateikia pastebéjimus be vertinimy
(apra8ymas, o ne interpretacija);

- apibendrina besimokanciojo apmastymus ir tolesnius veiksmus;
- praso pateikti atsiliepimus apie procesg;

- i8siaiSkina pageidaujamus tolimesnés pagalbos poreikius.

Lentelé 1: Tarpusavio instruktavimo procesas

Apibendrinant galima pasakyti, kad grupinio koucingo metu reikés iSeiti iS savo komforto zonos.
Norédami mokytis, turésite buti pazeidziami, tyrinéti save, iSsukius ir sukaupdami drasa klausti
kity bei teikti tiesioginj griztamajj rysj.

4.4.5 Daugiau informacijos ir Saltiniy

e https://ca.indeed.com/career-advice/career-development/peer-coaching

e https://hbr.org/2021/04/the-surprising-power-of-peer-coaching

e Vaizdy Saltinis: https://www.allthingsplc.info/files/uploads/types-of-coaching.pdf
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4.5 Veiksmy mokymosi grupés / Mokymasis veikiant

4.5.1 Santrauka

Tai nedidelés grupeés, paprastai sudarytos is ty paciy
zmoniy, kurios sprendzia aktualias ir svarbias realaus
pasaulio problemas, dalijasi klausimais, imasi
veiksmy ir mokosi, ypac apmastydamos klausimus ir
veiksmus. Yra jvairiy mokymosi veikiant formaty,
taciau paprastai vienodai ir daug démesio skiriama
samoningam naujy veiksmy kurimui ir mokymuisi i$
dalijimosi grupéje.

4.5.2 Pagrindiné informacija

Metodikos pavadinimas: Veiksmy mokymosi grupés

Taip pat Zinomas kaip: Mokymasis veikiant
Paimta is: ,Peer Coaching” darbo grupés

Metodikos autorius: Reg Revans

4.5.3 Paaiskinimas

Tai nedidelés grupeés, paprastai sudarytos iS ty paciy Zmoniy, kurios sprendzia aktualias ir
esminias realaus pasaulio problemas, dalydamosi klausimais, imdamosi veiksmy ir mokydamosi,
ypac apmastydamos klausimus ir veiksmus. Yra jvairiy mokymosi veikiant formaty, taciau
paprastai vienodai didelis démesys skiriamas samoningam naujy veiksmy karimui ir mokymuisi
dalijimosi grupéje. Taigi mokymasis veikiant gali bati labai veiksmingas sprendziant sudeétingas
problemas ir (arba) siekiant svarbiy tiksly.

4.5.4 Kaip tai parodyti
Jprastas susitikimas gali trukti 2-3 valandas, o jo struktura gali buti mazdaug tokia:

1. Susirinkimo pradzioje kiekvienas narys prisistato - informuoja apie pazanga ar pokycius,
padarytus po paskutinio grupeés susitikimo.

2. Tada vienas ar keli nariai papraso kity leidimo pasidalyti ir (arba) pristatyti problemga, su
kuria susiduria darbe ir kurig noréty iSnagrinéti. Tai turéty buti konkretus projektas, o ne
toks, j kurj galima rasti paprastg atsakyma.

3. Grupe susitaria dél svarbiausios problemos, j kuria sutelks demesj, ir klausimo, kurj reikia

4. Paskirkite narius, kurie uzduos klausimus. Jais bus siekiama padéti praneséjui iSanalizuoti
jam rapima problema ir paaiskinti, koks tai iSSukis ir kodél jam sunkiai sekasi su juo
susidoroti.
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Sie klausimai gali bati keliy formy: pvz, paaiskinimas - ,Ar norite pasakyti, kad...?,
supratimas - ,Gal galétuméte paaiskinti Sj klausima Siek tiek placiau...?“, pasekmiy
patikrinimas - ,Pries tai sakéte, kad... Taigi, jei taip, kas nutikty, jei...?“.

Parinkti nariai negali teikti patarimy ar nuomoniy. Jie taip pat turi vengti pasinaudoti
suteikta erdve savo istorijoms pasakoti ar problemoms aptarti.

Pabaigoje - mazdaug po 15 minuciy - pranesejas perziuri visus sumanymus ir pasirenka
vieng ar daugiau veiksmy krypciy, kuriy véliau jsipareigoja laikytis. Taip jie jsipareigoja
imtis veiksmy ir uz juos atsiskaityti kitame susirinkime. Tada pristato kitas grupés narys.
Po to grupé paprastai gali apmastyti savo darbo proceso kokybe ir apsvarstyti, kas pavyko,
o kas ne, ir kaip buty galima pagerinti kita karta.

Grjzes j darba, praneséjas jgytas jzvalgas pritaiko savo darbo problemai spresti. Jis
samoningai stebés kas pasiteisino, ir ne bei tai pranes grupei kito susitikimo metu.

Procesas:

1 zingsnis: patvirtinkite tema, kurig norite aptarti
2 Zingsnis: paskirstykite grupés narius
o Pasistenkite pasirinkti jvairaus iSsilavinimo dalyvius.
3 Zingsnis: paskirkite vadova
o Kai kurie zmonés mano, kad naudinga paskirti nustatytg vadova arba tarpininka.
4 veiksmas: pasirinkite vieta
o Veiksmy mokymosi grupés daznai buna veiksmingiausios, kai jie vyksta
nepazjstamoje aplinkoje.
5 veiksmas: pradékite sesija.

Surinktos grupés darbui naudokite Revans ,Veiksmy mokymosi cikla“. Keturi Sio ciklo zZingsniai

yra Sie:

Apmastykite - pirmiausia pristatykite problema. Tada grupés nariai turéty uzduoti
klausimus apie problema, patikrinti prielaidas ir aptarti galimus sprendimus.

Suzinokite - po pirminés diskusijos pakalbékite apie tai, ko kiekvienas asmuo is jos
iSmoko.

Planavimas - Sio etapo tikslas - nustatyti veiksmus, kurie galéty padéti iSspresti problemga,
ir parengti veiksminga jy jgyvendinimo plana.

Veikite - iSklausykite nariy ataskaitas ir iSnagrinéekite, kas pavyko, kas ne ir kokiy veiksmy
nariai turi imtis dabar. Tada paskirkite kita susitikima, kuriame apsvarstysite ir aptarsite
naujai sutartus veiksmus.
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~

Mokymasis
veikiant

Paveikslas 3: Mokymosi veikiant procesas

4.5.5 Isvada

Apibendrinant galima teigti, kad veiksmy mokymosi grupes yra problemy sprendimo strategija,
kai keli zmonés kartu sprendzia nustatyta problema. Nors mokymasis veikiant yra problemos
sprendimo procesas, svarbiausias jo etapas apima ne sprendimy paieska, o jzvalgiy klausimy
kélima ir atlikty veiksmy apmastyma. Akcentuojamas mokymasis veikiant.

Veiksmy mokymasis reikalauja empatisko, atviro ir refleksyvaus proceso. Veiksmy mokymosi
metu ugdomi tokie jgudziai kaip kritinis mastymas, klausinejimas ir refleksyvus klausymasis.

4.5.6 Daugiau informacijos ir Saltiniy

e https://www.managementcentre.co.uk/blog/action-learning-sets-group-problem-
solving/

e https://www.mindtools.com/anbk5zv/action-learning-sets

e https://utas.shorthandstories.com/PP_Action_Learning/index.html

e Nuotrauky Saltinis: https://utas.shorthandstories.com/PP_Action_Learning/index.html

4.6 Diskusijy grupes

4.6.1 Santrauka

Diskusijy grupése zmones dalijasi komentarais ir nuomonemis, kartais atsitiktine tvarka, kad
priimty sprendima arba geriau suprasty tam tikra tema ar veikla. Paprastai neskiriama démesio
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samoningam naujy veiksmy ir mokymosi skatinimui,
nors mastantys grupiy nariai gali mokytis netiesiogiai.

4.6.2 Pagrindineé informacija

)

Metodikos pavadinimas: Diskusijy grupé

Taip pat Zinomas kaip: Dialogo grupés, Pokalbiy grupés,
Apskritojo stalo diskusijos, Smegeny Sturmo sesijos,

Svarstymy grupes, Debaty klubai, Diskusijy forumai,

Diskusijy rateliai, Pokalbiy grupeés, Pokalbiy laidos

Kiles is: - u ‘
Metodikos autorius: METODIKOS AUTORIUS: N/A J

4.6.3 Paaiskinimas

Diskusijos yra svarbios visy dalyky mokymuisi, nes padeda mokiniams ne tik priimti informacija,
bet ir j3 apdoroti. )i reikalauja visai kitokiy mokytojy jgiidziy nei tradicinis paskaity / pamoky
vedimas, nes mokiniai turi buti jtraukti j diskusija ir perteikti turinj beveik savarankiskai.

Pagrindinis diskusijy grupés tikslas - suteikti mokiniams geresniy kritinio mastymo jgudziy, kurie
leisty mokiniams apmastyti konkrety pamokos turinj, o ne tik jsiminti ir perpasakoti mokytojo
pateikta informacija.

4.6.4 Kaip tai parodyti
1. Pasirengimas diskusijoms

Pradédami planuoti diskusija (arba bet kokj kita mokyma) nuspreskite, ka norite, kad mokiniai
suzinoty is diskusijos. Pavyzdziui, ar norite, kad jie dalytysi atsakymais, uzmegzty naujas sasajas
ir iSsakyty teksto reikSme?

Ar jie turéty sugebéti iSspresti tam tikras problemas iki valandos pabaigos? Ar jie turéty gebeéti
interpretuoti ir kritikuoti Zurnalistine nuotrauka arba meno kirinj? Nusprende ir suformulave
diskusijos tiksla, galésite nuspresti, kokios diskusijos veiklos rusys geriausiai padés mokiniams
pasiekti Sj tiksla. Nepamirskite, kad diskusija galite organizuoti jvairiais budais: mokiniai gali
dirbti maZose grupelése, zZaisti vaidmenimis, pasirinkti puses diskusijai arba parasyti ir pasidalyti
pastraipa, atsakydami j nagrinéjama tema. Taip pat noresite palikti laiko diskusijoms uzbaigti ir
apibendrinti (arba paprasyti mokiniy jas apibendrinti) arba aptarti.

2. Nustatykite aisky diskusijos tiksla
Neuztenka zinoti, kokj turinj reikia aprépti. Nepakanka jvardyti skyriy, kurj mokiniai skaitys. Jei

pagalvojote tik tiek: ,Noriu, kad mokiniai zinoty...", dar nepakankamai apgalvojote, ka reikia
pasiekti. Turétumeéte gebéti suformuluoti, ka mokiniai galés daryti naudodamiesi informacija ar
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idejomis. Pavyzdziui, filosofijos pamokoje, kurioje mokiniai skaité skyriy apie epistemologijg arba
Ziniy teorijas, galite noreti, kad mokiniai gebéty parengti pagrjstus argumentus uz ir pries bet
kurig epistemologija, apie kuria jie skaite.

3. Temos problemiskumas

Turint aisky tiksla, daug lengviau planuoti diskusija. Jus zinote, ka norite, kad mokiniai iS jos
gauty. TacCiau to nepakanka: Pries kelerius metus viena IU déstytoja papasakojo, kaip ji noréjo,
kad jos studentai spresty iSankstiniy nuostaty problema. Ji bandé pradéti diskusija tiesiog
sakydama: ,Aptarkite iSansktinius nusistatymus". Niekas nekalbéjo. Tada ji paklause, ar kas nors
yra susidures su iSankstiniais nusistatymais. Vienas studentas pakele ranka. Kai ji paklause, koks
jis buvo, mokinys tik pasake ,baisus". Ji turéjo tiksla, bet neturéjo problemos ar veiklos, kuri
paskatinty mokinius jsitraukti j idéjas tikslui pasiekti.

Problema kyla ir prieSingoje spektro puséje. Nors "aptarti iSankstinj nusistatyma" yra per daug
atviras klausimas, vien tik prasymas pateikti pagrindinius faktus taip pat nepadés. Tikriausiai
esate girdéje, kaip déstytojas pateikia sarasa klausimy, j kuriuos reikia atsakyti tik trumpus
faktus ir j kuriuos studentai mazai jsitraukia:

»Kas buvo pirmasis Jungtiniy Valstijy prezidentas? DZordzas Vasingtonas"

Mokiniams pateikite atvirg problema, kuria reikia iSspresti, uzduotj, kuria reikia atlikti, sprendima,
kurj reikia priimti, arba sarasa, kurj reikia sudaryti, t. y. kg nors, ka reikia uzbaigti.

4, Pasirinkite diskusijos formata

Klaséje galima naudoti daugybe diskusijy formy. Pasirinkite tokia, kuri padés mokiniams pasiekti
diskusijos tikslus. Kuo konkreciau galésite pateikti uzduotj, tuo didesne tikimybe, kad mokiniams
pavyks ja atlikti.

5. Pasirinkite mokiniy priskyrimo grupéms metoda
Skirstydami mokinius j grupes, apsvarstykite siuos klausimus.

e Kokio dydzio turéty buti grupés: Idealu, jei grupes sudaro nuo dviejy iki SeSiy zmoniy.
Mazesnés grupeés (dvi-trys) geriau tinka paprastoms uzduotims atlikti ir sutarimui pasiekti.
Be to, maZesnése grupése mokiniai dazniau kalba. Didesnés grupés (keturiy-penkiy
asmeny) geriau tinka sudétingesnéms uzduotims atlikti ir daugybei idéjy generuoti.

e Kaip mokiniai turéty buti skirstomi j grupes. Atsitiktinai ar pasirinkus tam tikras savybes.
Bitent ilgalaikéms grupéms galite pasirinkti tam tikras savybes ar jgudZius (pvz.,
statistikas, geologas ir rasytojas) arba pagal susidoméjima tema, jei skirtingoms grupéms
tenka skirtingos uzduotys.

e Kiek laiko turety vykti grupiy susitikimai: Tik Siai veiklai ar visam semestrui? Sustabdykite
diskusijy grupes, kol jos vis dar jsitrauke j darbo procesa; kita karta jos dirbs dvigubai
labiau. Ilgalaikés grupés leidZzia mokiniams lavinti bendradarbiavimo jgudZius ir uzmegzti
tvirtesnius rysius, taciau kartais jie gali pavargti vieni nuo kity.
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6. Pasirinkite apibendrinimo metoda

Visada apibendrinkite uzduotj kartu su mokiniais, tai svarbiausia diskusijos dalis.. DidZioji dalis
mokymosi jvyksta diskusijy metu, todel skirkite tam pakankamai laiko - apibendrinimui skirkite
trecdalj viso diskusijos laiko.

Apibendrinimo procesa galima naudoti kaip galimybe dekonstruoti ir ,neteisingus” jsitikinimus.
Galite paminéti visus dalykus, kuriuos mokiniai pamirso, bet kurie yra svarbus. Galite pasirinkti,
kuris mokinys i$ kiekvienos grupés pateiks ataskaitg, taciau turétumete is anksto jiems pasakyti,
kad ketinate tai padaryti. Neprivalote iSklausyti visy grupiy apibendrinimy, bet galite atsitiktinai
pasirinkti keleta. Kai grupés pradeda kartoti idéjas, laikas sustoti.

Mokiniai gali naudotis daugeliu metody, kad pasidalyty su visa klase tuo, k3 nuveiké mazesnese
grupése: zodziu, diagramoje, lentoje ar prezentacijoje, ditirambu ar fotokopija ir t. t. Nebutina
iSklausyti visy; gana gerai veikia atsitiktinis keliy grupiy pakvietimas atsiskaityti. Siekiant
paskatinti mokiniy tarpusavio konkurencija komandinio mokymosi metu, grupiy apibendrinimai
pateikiamos vienu metu. Atsakymus galima skelbti "PowerPoint" skaidrése arba ant klases sieny
pakabinti laikraStinio popieriaus lapus.

(Pastaba: tekstas paimtas is Sio Saltinio, kad baty galima papildyti pavyzdj )?

Grupiniy diskusijy tipai

Nuomonémis

pagrjsta grupiné
diskusija

Faktais pagrjsta
grupine diskusija

Grupiniai

P°_ka.|b'a'r ] Abstrakti grupiné
pagr]s.tl at-veJO diskusija

tyrimais

2 https://citl.indiana.edu/teaching-resources/teaching-strategies/discussions/index.html
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Paveikslas 4: Keturiy tipy diskusijy grupes

4.6.5 Daugiau informacijos ir Saltiniy

e https://www.mygreatlearning.com/blog/group-discussion-in-interviews/

e Paveikslélio 4 Saltinis: https://www.mygreatlearning.com/blog/group-discussion-in-

interviews/ )

4.7 Debatai

4.7.1 Santrauka

Debatai - tai formali veikla, kurios metu nariai, turintys
tam tikra poziurj, bando jtikinti kitus, turincius kitokj
poziurj, kad buty laikomasi jy pozilrio. Ne visuomet
démesys sutelkiamas j samoninga naujy veiksmy
kurima ir nauja mokymasi, nors nariai daznai
netiesiogiai daug suzZino apie kitus poziurius nei jy
paciy. Debaty grupés paprastai labiau bendradarbiauja
ir maziau konfrontuoja nei diskusijos, kurios kartais gali
buti sudétingai suvaldomos.

4.7.2 Pagrindine informacija
Metodikos pavadinimas: Debatai

Taip pat Zinomi kaip: gincai, diskusijos, dialogai,
forumai

Kiles is: -

Metodikos autorius: Metodikos autorius: Néra priskiriamas jokiam konkreciam asmeniui, tai sena

praktika.

4.7.3 Paaiskinimas

Pavyzdys:

Debatai - tai diskusija, kurioje daugiau nei du Zmonés iSsako prieSingas pozicijas tam tikra tema
ar klausimu, siekdami, kad auditorija (arba kiti Salininkai) pritarty jy pozicijai. Argumentuoti
debatai leidzia mokiniams iStirti ir suprasti alternatyvias nuomones, o dalyviams ugdo
bendravimo, kritinio mastymo ir argumentavimo jgidZius. Sis metodas daZnai taikomas
disciplinose, kuriose specialistai turi pristatyti ir apginti tam tikras pozicijas pries kitas Salis,
pavyzdziui, teiséje, politikoje ir socialiniame darbe. Taciau Sie jgudziai taip pat labai svarbus ir
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kituose dalykuose, kur kalba, bendravimas ir kritinis mastymas yra labai svarbus. Pavyzdziui,
studentai, besimokantys dizaino dalyky, pavyzdziui, inzinerijos, grafinio ar gaminiy dizaino,
galéty pasinaudoti jgudziais, kuriuos jgijo diskutuodami, kad, atsakydami j projekto uzduotj,
tinkamai pagrjsty tam tikrus dizaino sprendimus®.

4.7.4 Kaip tai parodyti
1. )veskite tema

Pirmas zingsnis - pristatyti tema. Tema priklauso nuo to, kokiai klasei destote. Naudinga sukurti
tema, kuri galety buti praktiskai pritaikoma mokiniams, kad jie geriau suprasty diskusijos
naudinguma. Pavyzdziui, jei esate inzinerijos mokytojas, galetuméte diskutuoti apie tai, ar nauji
pastaty konstrukciniai projektai yra geresni, ar blogesni uz tradicinius XIX a. naudotus pastaty
konstrukcinius projektus, nes tai susije su darniu vystymusi. Taigi teiginys ,uz“ buty ,Senieji
pastaty konstrukciniai projektai yra tvaresni uz naujuosius pastaty konstrukcinius projektus®.

2. Priskirkite teigiamajj ir neigiamajj teiginj

Kiekvienoje diskusijoje yra dvi pusés. Taigi grupéje bus trys pusés: viena is jy pasisakys uz, kita -
prieS rezoliucijg, o dar viena mokiniy grupé bus teiséjai. Geriausia mokinius suskirstyti j
komandas, kurios tirty ir argumentuoty klausima, o ne tikeétis, kad visa darbg atliks vienas
mokinys. Taip vienas mokinys nepatirs viso spaudimo, o kiti grupés nariai galés padeéti suprasti ir
parengti strategija. Debaty metu kitos grupés bus teiséjai ir nuspres, kuri puse pateike
stipresnius argumentus, balsuodami jy pabaigoje uz debaty nugalétojus.

3. Skirkite laiko tyrimams

Jusy mokiniams reikés laiko, kad istirty problema. Skirkite mokiniams bent 30 minuciy pasiruosti
debatams. Paskatinkite kiekviena grupe sudaryti strategija ir nuspresti, kas daugiausia kalbes per
debatus, nors priminkite, kad visi mokiniai turi dalyvauti atliekant tyrima ir rengiant debaty
strategija. Tuomet per pasiruosimo laika, laukiant paneigimo (kiekviena pusé turi ne maziau kaip
dvi minutes savo argumentams pristatyti), kai abi pusés pristatys savo argumentus, pereikite prie
paneigimo etapo arba kontrargumenty j argumentus uz ir pries. Jusy mokiniai su savo
komandomis turéty aptarti oponenty pateiktus argumentus ir nuspresti, kaip juos paneigti.

4, Sekite laika

Jei nesate susipazine su oficialiomis diskusijomis, kalbétojai laikosi nustatytos tvarkos. Toliau
pateikiama pagrindine debaty struktura:

zn

i.  Pirmiausia grupei ,uz” skiriamos dvi minutés, per kurias ji turi pristatyti savo argumentus
auditorijai.

ii. Tuomet grupei ,pries” skiriamos dvi minutés pristatyti savo argumentus.

3 https:/ /blogs.shu.ac.uk/shutel/2014/09/02/debate-an-approach-to-teaching-and-learning/
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iii.  Pasisakius abiems puséms, abi komandos per dvi minutes turi parengti neigiancius
argumentus ir santrauka.

iv.  Dabar kalbéjimo tvarka pakei¢iama ir grupé ,pries” per pirmasias dvi minutes pateikia
savo paneigimus ir santrauka.

Paskutiné pasisako teigiamai vertinanti komanda, kuri per dvi minutes pateikia savo paneigima
ir santrauka. Debatai baigiami.

Yra ir kity struktury, kuriy galima laikytis debaty metu, ir jos gali bati naudingos, kai klasé
susipazins su debaty procesu ir strategija, taciau jei mokiniai pirma karta oficialiai debatuoja,
geriausia, kad viskas buty paprasta.

5. Priimkite sprendima

Paprastai debatuose laimi tie, kurie pateiké svariausia argumenta. Norédami nustatyti
nugalétoja, paprasykite zitrovy balsuoti, kuri komanda, jy nuomone, pateiké svariausius
argumentus. Atsizvelgdami j tai, pasverkite savo nuomone, kas aiskiausiai bendravo ir geriausiai
paneigé oponento argumentus. Pagal §j derinj nustatysite nugalétojus.

Kita vertus, jusy vertinimo procese nebutina nustatyti nugalétojo ir pralaimétojo. Jei mokiniai
sugebéjo pagarbiai bendrauti, vartoti tinkamas gramatikos formas ir aiskiai artikuliavo savo
mintis,, debatai buvo sékmingi, ir tai turéty atsispindéti jy jvertinimuose.

Nors debatai daznai buna formalus ir struktarizuoti, neleiskite, kad jie jus jbauginty. PrieStaringi
klausimai visada yra puikus Saltinis studenty kalbéjimo praktikai, o oficialiai aptarti klausimus
yra taip pat vertinga, kaip ir neformaliosse klasés diskusije* .

4.7.5 Daugiau informacijos ir Saltiniy

https://www.makeuseof.com/best-debate-sites/
https://blogs.shu.ac.uk/shutel/2014/09/02/debate-an-approach-to-teaching-and-
learning/

e https://busyteacher.org/7245-conducting-class-debate-essential-tips.html

“ https:/ /busyteacher.org/7245-conducting-class-debate-essential-tips.html
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4.8 Komandos

4.8.1 Santrauka

Komandos - tai Zmoniy grupés, siekiancios bendro

tikslo. Visada orientuojamasi j tikslinga naujy veiksmy, =
skirty tikslui ar uzdaviniui jgyvendinti, kurima. Gerai n

sudarytos komandos taip pat orientuojasi j sgmoninga > Ld

naujy mokymosi veiksmy generavimg, ypac siekiant = ,ﬂ
pagerinti komandy veiklos rezultatus. c

4.8.2 Pagrindiné informacija "

Metodikos pavadinimas: Komandos

Taip pat Zinomas kaip: TBL - komandomis grjstas
mokymasis -

Kiles is: -

Metodikos autorius: METODIKOS AUTORIUS: N/A

4.8.3 Paaiskinimas

Komandinis mokymasis - tai bendradarbiavimo mokymosi ir mokymo strategija, leidZiantis
Zmonéms laikytis struktlrizuoto proceso, kad padidéty studenty susidoméjimas ir pageréty
studenty mokymosi kokybe. Uzuot jsiminus ir iSmokus Zzinias, komandomis grindziamas
mokymasis leidzia studentams pritaikyti tas zZinias dirbant komandose.

1.
2.

Nustatykite besimokanciyjy grupés mokymosi tikslus;

Suskirstykite mokinius j grupes. PrieS mokymosi sesija mokiniai turi iSstudijuoti paskirta
medziaga. Kiekvieno naujo mokymosi skyriaus pradzioje jie bus vertinami individualiai, o
paskui - kaip grupé, i3 karto gaunant grjztamajj ry3j apie jy atsakymus. Sis procesas, kuris
vadinamas TBL "ritmu", prasideda pasiruoSimu uz klasés riby, pasirengimo uztikrinimo
procesu (angl. Readiness Assurance Process, RAP), o po to seka taikymo veikla.

Tada mokiniai turi galimybe parasyti jrodymais pagrjstus apeliacinius skundus, jei mano,
kad gali pateikti pagrjsty argumenty del savo atsakymy j klausimus, j kuriuos atsake
neteisingai.

Paskutinis etapas - mini paskaita, kurioje déstytojas paaiSkina arba patikslina visas
problemas ar nesusipratimus, iskilusius per komandinj testg ir apeliacijas.

Kai pasirengimo ir RAP etapai yra baigti, likusi mokymosi skyriaus dalis skiriama
uzsiemimams klaséje, kuriy metu mokiniai turi pritaikyti studijy turinj problemoms
spresti. Detaliau, mokiniai dirba komandose, kad iSanalizuoty, aptarty ir atlikty pateiktos

evv =
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4S sistema: Svarbios problemos, Ta pati problema, Konkretus pasirinkimas ir Vienalaikeé
ataskaita. ®

Kruop&¢iai suformuotos ir | Daznas ir laiku gaunamas
kontroliuojamos grupés griztamasis rysys

Keturi pagrindiniai
TBL komponentai

Besimokangiyjy

Problemy sprendimas : 2
tarpusavio vertinimas

Four key components of TBL

Paveikslas 5: Keturi pagrindiniai TLB komponentai

4.8.4 Daugiau informacijos ir Saltiniy

e https://bmcmededuc.biomedcentral.com/articles/10.1186/s12909-020-02287-y

e https://cdn.ymaws.com/teambasedlearning.site-ym.com/resource/resmgr/Docs/TBL-
handout_February 2014 _le.pdf

> http:/ /www.teambasedlearning.org/definition/
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4.9 Mastyk - Sudaryk poras / grupes - Dalykis

4.9.1 Santrauka
,Mastyk - Sudarykite poras / grupes - dalinkis“ - tai
mokymo strategija, kai mokiniai individualiai svarsto

klausima ar problema, tada dalijasi mintimis su partneriu
ir tik tada diskutuoja su visa klase.

4.9.2 Pagrindiné informacija

Metodikos pavadinimas: ,,Mastyk - Sudaryk poras / grupes
- dalinkis”

Taip pat Zinomas kaip: -

Mokymosi procesai, CT vystymasis ir mokymasis
bendradarbiaujant.

Metodikos autorius: prof. Frankas Lymanas

4.9.3 Paaiskinimas

»Mastyk - Sudaryk poras / grupes - dalinkis” - tai mokymo ir mokymosi bendradarbiaujant
strategija, kai mokiniai kartu sprendzia problema arba atsako j klausimg paskirta tema trimis
etapais:

1. Mastymas. Mokytojas provokuoja mokiniy mastyma, uzduodamas klausimg, ragindamas
ar stebédamas. Gave tema ir klausima, mokiniai turéty kelias minutes MASTYTI apie
klausima.

2. Sudarykite pora. Mokiniai suséda j PORAS ir aptaria atsakyma bei nustato geriausius
atsakymus.

3. Mokiniai pasidalina diskusijy rezultatais su likusia klase.

Siuo metodu siekiama padidinti mokiniy aktyvuma, sutelkti démesj ir jtraukti juos j pamokos
temy supratima.

4.9.4 Kaip tai parodyti
Instrukcijy pavyzdziai kalby mokytojams:
1. Norédami paskatinti klasés diskusija, naudokite metoda ,,Mastyk - Sudaryk poras / grupes
- dalinkis” (angl. Think-Pair-Share, TPS) ir padékite mokiniams aptarti konkrecia, Siuo

metu studijuojamy knygy tema. PavyzdZiui, Viljamo Sekspyro ,Hamletas": ,Kaip manote,
kokia yra pagrindiné knygos mintis ir svarbiausia pamoka?“.
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w

w

4.9.5

Suteikite mokiniams keleta minuciy pertraukos apmastymams ir atsakymams j klausimus.
Jie gali uzsirasyti, bet tai néra butina.

PaprasSykite mokiniy dirbti poromis ir aptarti atsakymus j klausimus.

Suteike pakankamai laiko mokiniams pasikalbeéti su partneriais, pasirinkite keletg pory,
kurios pasidalins savo atsakymais su visa klase.

Pabaigoje pateikite papildomy pastaby ir glausta Sios veiklos santrauka/sinteze.

GALVOK - SUSIPORUOK - DALYKIS

1 etapas — GALVOK 2 etapas — SUSIPORUOK 3 etapas — DALYKIS
Paprasykite mokiniy Leiskite mokiniams kreiptis Pradeékite grupine diskusijg ir
pagalvoti arba parasyti klasés draugg ir aptarti paprasykite kiekvienos poros
apie diskusijos klausima. turimus atsakymus. pasidalyti savo atsakymais su klase.

=
- o, B
2 = 34 34|

m Vanderbit Unaveruty Certer for Teachang Think pasr share developed by Lyman (1981)
Paveikslas 6: , Think Pair Share" procesas

Daugiau informacijos ir Saltiniy

https:/ /files.eric.ed.gov/fulltext/E]1061947.pdf
https://www.adlit.org/in-the-classroom/strategies/think-pair-share
https://www.wgtn.ac.nz/learning-teaching/support/approach/steps-to-teaching-
success/think-pair-share

Nuotrauky Saltinis: https://cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/setting-up-and-
facilitating-group-work-using-cooperative-learning-groups-effectively/
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4.10 Apskritojo stalo turas

4.10.1 Santrauka

Apskritojo stalo metodas - tai mokymo metodas, kai ﬁ -&‘
mokiniai paeiliui dalijasi savo idéjomis ar atsakymais ] —™——
klausima. Vienu metu kalba vienas mokinys, o Kkiti

klausosi. Sis metodas skatina aktyvy mokiniy

dalyvavima ir jsitraukima, o kiekvienam mokiniui 0N
suteikia lygias galimybes pasidalyti savo mintimis.

4.10.2 Pagrindiné informacija

Metodikos pavadinimas: Apskritojo stalo metodas
(angl. Round Robin Discussion) _ 8
/i-_!-

Taip pat Zinomas kaip: -
Paimta i$: angl. Engineer inclusion, Emints (bendradarbiavimo strategijos)

Metodikos autorius: Rally Robin, Spencer Kagan

4.10.3 Paaiskinimas

,Round Robin“ diskusija - tai mokymosi bendradarbiaujant strategija, kai mokiniai dirba kartu
mazose grupése ir dalijasi informacija, idéjomis ar nuomonémis. Paprastai procesas vyksta Siais
etapais:

1. Mokytojas suskirsto klase j mazas grupes, paprastai po 3-5 mokinius.

2. Kiekvienas grupés mokinys turi galimybe kalbéti arba pasidalyti savo informacija, idéja ar
nuomone po viena.

3. Grupeés nariai aktyviai klausosi, uzduoda klausimus ir teikia pranesejui grjiztamajj rysj.

4. Kai kiekvienas mokinys pasako savo nuomone, grupé gali aptarti pasidalyta informacija,
idéjas ar nuomones ir priimti iSvada ar sprendima.

4.10.4 Kaip tai parodyti

Noredami efektyviai naudoti ,Round Robin“ diskusijos strategija savo klaséje, atlikite Siuos
veiksmus.

Zingsniai:
1. Geriausias budas jgyvendinti Sia strategija klaséje - pirmiausia sugalvoti tema, kuria
norite, kad mokiniai aptarty.

2. Tada nuspreskite, kiek klausimy ar temy norétumete aptarti, kad zinotumeéte, kiek reikes
staly ir (arba) grupiy.
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Sustatykite stalus taip, kad diskusija vykty sklandziai ir mokiniai galéty lengvai judéti. Be
to, apgalvokite iSdéstyma taip, kad vienoms grupéms netrukdyty kitos grupés.
Kiekvienam stalui duokite po viena diskusijy lapa (pageidautina skirtingos spalvos) ir
jvairiy spalvy rasikliy (tai padés atskirti grupes viena nuo kitos). Vieng asmenj paskirkite
grupés vadovu, o kita - uzraSinétoju.

Nustatykite laikmatj kiekvienai grupei. Taip pat duokite grupems zetony, kad, atejus
kiekvieno mokinio eilei kalbéti, jis privaléty atiduoti zetona. Tai padeda grupéms judéti
pirmyn.

Kiekvienai grupei iSéjus (ir pries pereinant prie kitos grupés), paprasykite vadovo pristatyti
savo grupes idéjas.

,,Round Robin" turas

FoONA

Suskirstykite mokinius j grupes po 3-5 mokinius.

Pateikite klasei atvira klausima ar problema.

Duokite mokiniams laiko pagalvoti apie klausima ar problema.

Komandos nariai paeiliui dalijasi atsakymais j klausimus ir (arba) problemas komandose
rato principu.

Komandos nariai toliau generuoja idéjas ar atsakymus, kol paskelbiamas laikas.

APVALIOJO STALO TURNYRAS

GAIRES

turnyrg, duokite visiems laiko apmastyti ir
uzsiraSyti savo idéjas.

Nustatykite dalijimosi idéjomis tvarkg ir ‘ 0
jos laikykités.

Negalima neigiamai komentuoti kity o ‘ \ ‘
Zmoniy idéjy. .

Galite remtis kitomis pasidalytomis
idéjomis. °

bendrame dokumente / lape. Atsakomybeé
uz uzraSus neturéty tekti vienam
asmeniui.

net jeigu jo pirminé idéja jau buvo
paminéta. Tai yra ,smegeny Sturmas” (en.
Brainstorm)! Sugalvokite naujg idéja.

iSsekti, todél galite pereiti prie pasidalyty
idéjy aptarimo.

Vienas Zmogus +

Prie§ pradédami Apvaliojo rato viena idéja

Visos idéjos turéty bati uzfiksuoti
Teskite tol, kol iSseks
Visos idéjos.

Pradzioje turéty pasisakyti kiekvienas,

Tam tikrais momentais idéjos gali

Paveikslas 7: Apvaliojo stalo turnyro metodas
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Apskritai Apskritojo stalo metodas skatina intensyvia smegeny veikla. Mokiniai skatinami per
nustatyta laika pateikti kuo daugiau atsakymy. Apskritojo stalo sesijos pabaigoje grupés gali
pasidalyti savo atsakymais ir idéjomis su klase. Déstytojas gali paprasyti savanoriy arba
atsitiktine tvarka pakviesti pavienius asmenis pasidalyti grupés atsakymais. Kiti grupés nariai gali
paaiskinti tai, kas buvo pasakyta per Apskritojo stalo sesija.

4.10.5 Daugiau informacijos ir Saltiniy

e https://engineerinclusion.com/what-is-round-robin-brainstorming/
e https://www.unige.ch/innovations-
pedagogiques/application/files/1115/8877/8105/Jorg_Balsiger_SocDur_How_to_Use_the
Round_Robin_Discussion_Teaching_Strategies.pdf
e https://sites.google.com/a/emints.org/cooperative-learning-strategies/round-robin
e https://www.schreyerinstitute.psu.edu/pdf/alex/roundrobin.pdf
e Nuotrauky Saltinis: https://prezi.com/dgulaexyjpri/rally-robin-kagan-strategy/
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4.11 Delionés metodas

4,11.1 Santrauka

Délionés metodas - tai mokymo metodas, Kkai
mokiniai dirba grupése, kad iSmokty tam tikra tema
ar savoka. Kiekvienas mokinys tampa vieno temos
aspekto ekspertu ir dalijasi savo Ziniomis su grupe.
Taip mokiniai tampa atsakingi uz savo mokymasi ir
kartu pasikliauja bendraklasiais

™

4.11.2 Pagrindiné informacija

Metodikos pavadinimas: Délionés metodas (angl.

Jigsaw) -

Taip pat Zinomas kaip: -
Kiles is: -

Metodikos autorius: Metodikos autorius: Elliotas
Aronsonas

4.11.3 Paaiskinimas

Jigsaw” - tai mokymosi bendradarbiaujant strategija, leidzianti mokiniams buti tam tikros temos
ar potemés specialistais ir (arba) meistrais ir mokyti savo bendrklasius. Ji veikia 3-6 mokiniy
grupése, kuriose jie gali dalytis svarbiais paskirtos temos aspektais bendraudami ir
diskutuodami, nes mokiniai pirmiausia susitinka su Zmonemis, kurie turi t3 patj klausima ar tema.
Mokiniai sudaro specialisty komanda, dalydamiesi savo tyrimais (eksperty grupés), kad
sustiprinty savo temos pristatyma, o tada eina j ,Jigsaw“ grupe, kurioje kiekvienas pristatys
praneSima paskirta tema. Darbas kartu | Jigsaw“ grupéje wugdo supratima, skatina
bendradarbiavimg, gerina bendravimo ir problemy sprendimo jgudzius.

4.11.4 Kaip tai parodyti
Pavyzdineés instrukcijos gamtos moksly mokytojams:

1. Tema: Tema: Gyvuny analizé. Suskirstykite temos dalj j skirtingus segmentus, pvz.
Pintys ir plokSciosios kirmeélés;

Veéziagyviai, askaridés ir moliuskai;

Antelidai, nariuotakojai ir dygiaodziai;

Zuvys ir varliagyviai;

Ropliai, pauksciai ir Zinduoliai

Papoe

Pasirinkite medziaga, kuria norite, kad mokiniai tyrinety.
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Suskirstykite mokinius j grupes po penkis - tai, jy ,namy grupeés”. Kiekvienam namy grupeés
nariui paskirkite po skirtingg poteme (Pirmame Zingsnyje pateiktos potemeés), apie kurig
turi atlikti tyrima, o véliau pristatyti tai paciai ,namy grupei”. Visos grupes turi po viena
Zmogy kiekvienai potemei;

Mokiniams atlikus reikiamus tyrimus ir inforamcijos paieskas, jie suskirstomi j ,eksperty
grupes”, kad kiekvienas galéty pasidalyti savo tyrimais, pateikti atsiliepimus, nuomones,
iSgirsti naujos informacijos, geriau susitentinti ar sustrukturizuoti savo turimg informacija;
Pergrupuokite klase j pirmines délionés ,namy grupés” ir priminkite, kad kiekvienas
mokinys yra atsakingas uz savo potemés pristatyma. Visi kiti mokiniai yra atsakingi
iSmokti tai, ka girdi, kas svarbu;

Galiausiai atlikite uzduotj, kurios metu apibendrinsite visa iSmokta informacija.
Pavyzdziui, paprasykite jy sukurti plakata ir pasidalyti juo su klase.

\

,,Namu”

-

Eksperty
grupeé 2

Paveikslas 8: Délionés grupés

Dalijimasis

2

1 Zmogus - 3min

Diskusija

Paveikslas 9: Délionés procesas
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4.11.5 Daugiau informacijos ir Saltiniy

e https://www.theteachertoolkit.com/index.php/tool/jigsaw

e https://www.jigsaw.org/overview/

e https://www.facinghistory.org/resource-library/jigsaw-developing-community-and-
disseminating-knowledge

e Nuotrauky Saltinis: https://strategiesforspecialinterventions.weebly.com/jigsaw1.html
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4.12 PBL - tarpusavio vertinimas

4,12.1 Santrauka

Tarpusavio vertinimas - tai procesas, kurio metu
mokiniai teikia grjztamajj rysj ir vertina savo kolegy
darba pagal nustatytus kriterijus. Sis vertinimo bidas
paprastai  taikomas  Svietimo  jstaigose  kaip
formuojamojo vertinimo forma, kai daugiausia démesio
skiriama grjztamajam rysSiui, kad buty galima pagerinti
mokymasi, o ne skirti pazymius ar balus.

4.12.2 Pagrindiné informacija

Metodikos pavadinimas: Projektais  grindziamas
mokymosi vertinimas

Taip pat Zinomas kaip: PBL tarpusavio vertinimas
Kiles is: -

Metodikos autorius: N/A

4.12.3 Paaiskinimas

Projektais pagrjstas mokymasis (angl. Project-based learning /PBL/) - tai galimybé mokiniams
dalyvauti realiuose jvairiy sri¢iy projektuose, derinant savo zinias ir jgadzius jvairiomis temomis,
priimant sprendimus, valdant laikg ir uzduotis, dirbant komandoje ir sprendzZiant realias
problemas. Tai leidZia mokiniams pasirengti pasauliui uz mokyklos riby ir ateities profesijoms.

Projekty grindziamas mokymasis yra orientuotas j tai, kad mokiniams skiriamas projektas, kurj jie
turi jgyvendinti. Tokiu budu jie bendradarbiauja ir dirba kartu, dalijasi ir keiciasi idéjomis,
iStekliais ir ziniomis. PBL grindziamas kai kuriais iS Siy elementy: realaus gyvenimo scenarijy
vaidinimu, vaidmeny atlikimu, pamoky mokymusi, vertinimu, bendravimo metodais, o
svarbiausia - j klase perkelta realaus pasaulio patirtimi.

PBL leidzia grupinj vertinima pakeisti individualiu, kuris yra realesnis, nes atspindi tikrgjj
kiekvieno mokinio lygj. O patj vertinima gali atlikti kolegos. Tai turi privalumy, nes taip mokiniai

mokosi prisiimti atsakomybe ir ugdo savo kritinj mastyma analizuodami ir aptardami kity kartu
besimokanciyjy atliktas uzduotis.

4.12.4 Kaip tai parodyti

Jgyvendinus projekta, mokiniai, atliekantys projekty vadovy vaidmenj, jvertina kiekvieno dalyvio
veikla. Tai galima padaryti pagal iS anksto nustatytus kriterijus, pavyzdziui: uzduociy atlikimas,
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terminy laikymasis, jgudziy taikymas, komandinis darbas ir bendradarbiavimas, dalijimasis
informacija, kity komandos nariy iSklausymas, tobulintinos sritys ir t. t.

Sis vertinimas leidZia nustatyti kiekvieno dalyvio stiprigsias ir silpnasias puses. Taip kiekvienas
susipazins su sritimis, kuriose reikia labiau patobuleéti, taip pat su tuo, kurioje srityje jis buty
naudingiausias, atsizvelgiant j turimus jgudzius ir kompetencijas.

Jvertinimas naudingas tiek mokiniams, tiek siekiant tinkamai paskirstyti vaidmenis, atsakomybe
ir uzduotis busimuose projektuose.

1-2 34 5-6 7-8

UZduociy uibaigimas

UZduoéiy atlikimas laiku

Dalijimasis

Naudojami jgadZiai (skaitymas,
rafymas, kalbéjimas, klausymas)

Skaitmeniniai jgudZiai

Bendradarbiavimas

Komandinis darbas

Komandos kolegy
klausymasis

Viso:

Paveikslas 10: Vertinimo formos pavyzdys

4.12.5 Daugiau informacijos ir Saltiniy

e https://mindhub.bg/blog/kakvo-e-proektno-bazirano-obuchenie
e https://prepodavame.bg/trite-nay-chesti-problema-pri-pbo-i-tehnite-reshenia/
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4.13 Socialinis ir emocinis mokymasis (SEL)

4.13.1 Santrauka

Socialinis ir emocinis mokymasis (SEL) - tai procesas,
kurio metu jgyjamos ir taikomos Zinios, jgudziai ir
nuostatos, padedancios suprasti ir valdyti emocijas,
iSsikelti ir siekti tiksly, uzjausti ir atjausti Kkitus,
uzmegzti ir palaikyti pozityvius santykius ir priimti
atsakingus sprendimus. Veikla, skatinanti aktyvy
mokymasi bendradarbiaujant: vaidmeny Zzaidimai,
grupines diskusijos, refleksijos zurnalai ir problemy
sprendimas.

4.13.2 Pagrindiné informacija

Metodikos pavadinimas: tarpusavio socialinis ir
emocinis mokymasis

Taip pat Zinomas kaip: SEL
Kiles is: -

Metodikos autorius: METODIKOS AUTORIUS: N/A

4.13.3 Paaiskinimas

Socialinis-emocinis mokymasis - tai socialiniy bei emociniy kompetencijy, tokiy kaip jsitikinimai,
nuostatos ir elgesio modeliai, padedanciy priimti tinkamus sprendimus, ugdymo procesas.
Panasia veikla galima jtraukti ir j pamokas, skirtas mokiniy jgudziams valdyti savo emocijas,
lengviau bendrauti su bendraamzZiais ir kitais aplinkiniais Zmonémis, priimti sprendimus ir spresti
problemas ugdyti.

Socialiniy ir emociniy jgudziy ugdymas dar labiau reikalingas mokiniams, kurie patiria papildoma
stresg (prastesné socialiné ir ekonominé padétis, nestabili Seimos aplinka, sergantis giminaitis
ar jaunesni broliai ir seserys, kuriais reikia ripintis, ir t.t.). Socialiniai-emociniai jgiidZiai padés
sSiems mokiniams prireikus paprasyti pagalbos, valdyti savo emocijas ir susidoroti su iSSukiais jy
aplinkoje.

Panasia veikla taip pat galima atlikti individualiai arba kartu besimokanciyjy grupéje, tiesiogiai

nedalyvaujant mokytojui, pavyzdZiui, taikant 4 7 8 kvépavimo technika, kuri gali padéti sumazinti
iSsiblaskyma ir stresa, pavyzdziui pries egzamina.

4.13.4 Kaip tai parodyti

47 8 kvepavimo technikos taikymas, siekiant jveikti iSsiblaSkyma ir stresa prieS egzamina.
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Zingsniai:
1. Patogiai atsiseskite
2. jkvépkite pro nosj, mintyse suskaiCiuodami iki keturiy.
3. Sulaikykite kvépavima, kol suskaiciuosite iki septyniy.
4, Leétai iSkvepkite pro burng, mintyse suskai¢iuodami iki astuoniy.
5. Pakartokite Sj veiksma dar tris kartus, kad is viso atliktumeéte keturis kvépavimo ciklus.

Gebéjimas islikti ramiam sudétingomis aplinkybémis padeda geriau susikaupti ir pagerinti
atmintj. Tai savo ruoztu leidzia mokiniams sutelkti demesj j konkrecia uzduotj, o ne j Salutinius
veiksnius.

SOCIALINIS IR EMOCINIS MOKYMASIS

Saves suvokimas

Atpaiinti savo
emocijas ir
vertybes, taip pat
savo stiprigsias
puses ir sunkumus.

Atsakingas
sprendimy priémimas

Savitvarda

Priimti etiskus ir
konstruktyvius
sprendimus
asmeninio ir socialinio
elgesio klausimais.

Valdyti emocijas
ir elgseng
siekiant tiksly.

Bendravimo
jgudziiai

Socialinis
teisingumas

Rodyti supratima Formuoti pozityvius

ir empatija iantyki:s,. dirbti

kitiems. omandoje,
veiksmingai spresti
konfliktus.

Paveikslas 11: Socialinio ir emocinio mokymosi procesas
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IKVEPKITE SULAIKYKITE ISKVEPKITE

oD * * 00 z==

4. .

sekundés sekundés

sekundés

Paveikslas 12: 4-7-8 kvépavimo technika - jveskite kiina j gilaus atsipalaidavimo biisena

4.13.5 Daugiau informacijos ir Saltiniy

e https://prepodavame.bg/sotsialno-emotsionalno-uchene-kakvo-e-tova/
https://www.healthline.com/health/4-7-8-breathing#fHow-to-do-it-

e https://hypnotherapycenter.co.za/4-7-8-breathing-technique-bring-the-body-into-a-

state-of-deep-relaxation/
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4.14 Fishbowl

4.14.1 Santrauka

»Fishbowl" metodas - tai diskusijy metodas, kai
nedidelé grupé dalyviy, paprastai 4-6, sédi ratu
patalpos centre ir kalbasi, o likusi grupeés dalis
seédi didesniame rate aplink juos ir tyliai stebi.
Vidinis ratas nustatyta laikg diskutuoja tam tikra
tema ar klausimu, o iSorinis ratas klausosi ir
uzsirasineja. Pasibaigus diskusijai, iSorinis ratas
gali uzduoti klausimus arba pateikti pastabas,
tada abi grupeés apsikeicia vietomis.

4.14.2 Pagrindiné informacija

Metodikos pavadinimas: Fishbowl a
Taip pat Zinomas kaip: Vidinis-iSorinis ratas
Kiles is: -

Metodikos autorius: METODIKOS AUTORIUS: N/A

4.14.3 Paaiskinimas

,Fishbowl" metodas - tai bendradarbiavimo mokymosi struktura, skirta diskusijoms mazose
grupése, pagal kuria mokoma jvairiy socialiniy jgudZiy. Idéja yra ta, kad nedidelé grupé (idealiu
atveju nuo 3 iki 6 Zzmoniy) diskutuoja, o likusieji dalyviai sédi aplink ir stebi, nepertraukdami.

4.14.4 Kaip tai parodyti
Tarptautiniy santykiy mokytojams skirty instrukcijy pavyzdziai:

1. Pateikite mokiniams klausima / problema. PavyzdZiui: ,Kaip Rusijos sukeltas karas
Ukrainoje paveike ES ekonomika, sveikata ir imigracija?*

Sudarykite grupes po 3-6 mokinius. Grupés narius po vieng pasodinkite ant kéedziy ir
sudarykite rata.

Pastatykite kédes kaip iSorinj ratg, is kurio likusieji klasés draugai klausysis ir uzsirasinés.
Skatinkite visy mokiniy dalyvavima, leisdami grupéms pasikeisti, kai tema bus aptarta.
Pasirupinkite, kad kalbety tik vidinio rato mokiniai, o kiti turi tyléti ir uzsirasinéti.

Palikite laiko apmastymams. Visiems mokiniams pasisukus ir baigus ,,Fishbowl“ diskusija,
paklauskite mokiniy, kaip, jy manymu, vyko diskusija ir ko jie iSmoko.

N

o0 s w
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Paveikslas 13: , Fishbowl" grupés

0

4.14.5 Daugiau informacijos ir Saltiniy

https:/ /www.facinghistory.org/resource-library/fishbowlb
https://www.edutopia.org/pdfs/coop_math_bowman/bowman_fishbowl_metho.pdf
https://www.betterevaluation.org/methods-approaches/methods/fishbowl-technique
Nuotrauky Saltinis: https://mspguide.org/2022/03/18/fish-bowl/

4.15 Gestalto pedagogika

4.15.1 Santrauka

Gestalto pedagogika - tai holistiné patirtis ir saves iSraiSka per piesimg, judéjima, Sokj, lytéjima,
kvapa, muzika, dizaing ir vadovaujama meditacija. Ji atsirado XX a. septintojo deSimtmecio
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viduryje pirmiausia todel, kad kai kurie pedagogal mane, jog gestalto terapija turéty buti
naudojama ne tik gydymui, o ir asmeniniam
tobuléjimui.

4.15.2 Pagrindiné informacija

Metodikos pavadinimas: Gestalto pedagogika
Taip pat Zinomas kaip: -

o v o . . . .. "
Kiles is: gestalto psichologija, gestalto terapija

Metodikos autorius: Fritz&Laura Perls (geStalto
terapija)

4.15.3 Paaiskinimas

Grupeés uzsiemimo tikslas - padéti instruktoriams atkurti rysSj su savo pagrindinémis vertybémis
ir vizijomis pries pradedant mokyti kitus.

“Gestalto pedagogika laikoma vienu isS labiausiai integruojanciy pedagoginiy metody, o jos
pagrindinis ,jranRis“yra Rurybiniy priemoniy naudojimas - nuo piesimo ir skulptiros iki darbo su
Ranuir balsu. Ji remiasi humanistines psichologijos palikimu ir tampa vis svarbesniu pedagoginio-
psichologinio darbo ir konsultavimo veiksniu formaliose ir neformaliose aukléjimo ir Svietimo
institucijose. Kaip holistiné pedagogika ji dera su integracine ir jtraukigja pedagogika, ir remiasi
visg gyvenimg trunkanciu biografiniu ir patirtiniu mokRymusi.“®

»1estinio mokymosi“ proceso aspektai gestalto pedagogikoje yra Sie:

patirtinis asmeninés mokymosi istorijos suvokimas;
e iSsamesné biografiné asmeniné refleksija, skirta pripazinti ir suprasti savo elgesio
modelius;
atsizvelgti ] mokymosi proceso salygas;
gebéjimas suprasti ir perteikti skirtingus mokymosi budus ir emocines savybes.’

4.15.4 Kaip tai parodyti

1. Pasirengimas grupés uzsiémimui, priemonés ir medziagos:
a. tylus kambarys;
b. kédés ir (arba) kazkas, ant ko galima atsigulti (meditacijai);
c. atpalaiduojanti muzika;
d. popierius;

6 i3 GeStalto pedagogikos pristatymy Zurnalo

7 i§ GESTALTPADADAGOGIK TRANSNATIONAL PROJEKT 71520 -CP-1-1999-1-AT-COMENIUS- C3.1 ZUR
FORDERUNG DER LEHRERKOMPETENZEN UND DER LERNKULTUR IN EUROPA,

http:/ /www.gestaltpaedagogik-europa.net/english/hintergrund.html
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e. kreidelés;

f.  Zmoniy.
Iniciacija ir ratas

a. visi dalyviai (iki 20) suséda ratu;

b. vengti klitciy (pvz., staly) priesais kédes.
Vadovaujama meditacija / fantazijos kelioné

a. CD grotuvas, mobilusis telefonas + BT garsiakalbis ir paleidziama rami muzika;
b. Gidas pradeda meditacija ir (arba) atsipalaidavima: fantazijos kelioné.

c. Dalyviai uzmerkia akis ir seka meditacija.

d. ,Pagalvokite apie pagrindines vertybes, susijusias su jusy profesija.”

e. ,Pagalvokite apie savo vizijas - koks yra jusy galutinis tikslas*

PieSimas kreidelémis
a. Pieskite medj kreidelémis;
b. Jis neturi bati tobulas - mes nevertiname jusy meniniy jgudziy;
c. Jpieskite savo vizijas j Sakas;
d. Pagrindineés vertybes j Saknis.
Mazesniy grupiy formavimas
a. Sudarykite grupes po 4-5 Zmones;
b. Palengvinimas: paruoskite ratus, kuriuose buty 4-5 vietos;
Paprasykite dalyviy pasivaikscioti po kambarj;
Paprasykite jy atsisésti ant tos kedziy grupés, ant kurios jauciatés patogiausiai;
Jei grupe pilna, leiskite pasirinkti kita grupe ARBA atsistoti Salia rato. Palaukti;
Jei grupéje nesijauciama gerai, galima atsistoti ir pasivaikscioti;.
Kartokite, kol visi Zmones visose grupéese randa sau patogias vietas;
Taisyklé: venkite prisijungti prie grupés su (darbo) kolega ar Seimos nariu.
MaZos grupeés procesas
a. Sudarykite grupes po 4-5 Zmones.
b. Pasirinkite grupés vadova ir (arba) vedéja.
c. Pasirinkite asmenj, kuris skiria démes;j proceso eigai (jis paklaus, kas pirmas ir
(arba) kas kitas nori jdéti savo piesinj j centra).
PieSinj padékite j apskritimo centra.
Gidas klausia grupés nariy (autorius tyli):
i. Ka matote paveikslélyje? (grupés nariai atsako, pvz., ,Zalia spalva®, ,tamsi
Saka" ar pan.
ii. Kas jus stebina paveikslélyje? (pvz., ,...Cia tiek daug tamsiy tony...“)
iii. Kuri paveikslélio dalis jus dziugina? Liudina? Palieskite ta pieSinio vieta.
iv. Ka girdite, uZzuodziate ir jauciate? Kur tai jauciate savo kune?
v. Paveikslélio pavadinimas (pvz., ,Paveikslélio pavadinimas yra Viltis.")
f. Gidas klausia autoriaus (autorius atsako):
i. Ka noréjote isreiksti paveikslu? (Sakny ir Saky istorija).
ii. K3 pakeistuméte paveikslélyje? (tada kvieCia autoriy atnaujinti piesinj).
iii. Vadovas kvieCia grupés narius iSsakyti geriausius linkéjimus autoriui.
g. Vadovas uzbaigia uzsiemima ir padekoja dalyviams.

@ to a0

© o

7. Sesijos uzdarymas. Kai visos mazos grupés baigs darbg, padarykite trumpa pertraukéle (15

min.), tada:
a. Visi dalyviai suséda ratu.
b. Pakvieskite dalyvius padéti savo piesinius rato viduryje.
c. Veiklos vedejas klausia dalyviy:
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i. ,Jei pazvelgtuméte atgal, ko iSmokote?”

d. Dalyviai atsako ne eilés tvarka.
e. Tyla yra gerai. Neskubeékite.
f. Atsistokite:
i. ,Pasisukite j deSing, uzdékite deSine ranka ant Salia esancio Zmogaus
desSiniojo peties, o kaire ranka - ant kairiojo peties.”
g. Aciu ir iki pasimatymo.

4.15.5 Daugiau informacijos ir Saltiniy

e http://www.teof.uni-
li.si/uploads/File/BolonjskiProgram /ENG/Predstavitveni_zbornik ANGL_GEST 2016-
2017.docx

e http://www.gestaltpaedagogik-europa.net/english/hintergrund.html

e https://www.grid.uns.ac.rs/symposium/download/2018/grid_18_p63.pdf

e Nuotrauky Saltinis: https://freesvgillustration.com/
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5 PAL palaikantys (skaitmeniniai)
jrankiai

Siame skyriuje pateikiama keletas skaitmeniniy priemoniy, kurias pedagogai gali naudoti
siekdami palengvinti mokymasi bendradarbiaujant. Sis rinkinys anaiptol néra iSsamus ir atsirado
iS tiesioginés ar netiesiogines projekto partneriy patirties.

Pateikiamos Sios priemonés: Kartu besimokanciyjy grupés socialinése medijose (Mastodon),
kartu besimokanciyjy tinkly grupés (Meet breakout rooms), pokalbiy programélés tarpusavio
mokymuisi (Snapchat), tarpusavio vertinimas internete (ComPAIR), Quizlet, Mokymasis
programuoti (Tynker), Timeline)S, Teachfloor/EdApp, Crowdsourced Q&A (Brainly), Edu 4.0,
Google Classroom, Mokymasis Zaidimais (Kahoot) ir Skaitmeniné lenta (Jamboard).

Prie kiekvienos priemonés pateikiama trumpa santrauka, pagrindiné informacija, problema ir

kontekstas, realaus naudojimo pavyzdys, zZingsnis po zingsnio instrukcijos, kaip ja naudoti,
privalumai ir trikumai, trumpas aprasymas, papildoma informacija ir saltiniai.

5.1 Kartu besimokanciyjy grupés socialinése medijose (,,Mastodon")

5.1.1 Santrauka

Atvejo analizé: Pavyzdziui, kaip automatizuoti savo namus.

5.1.2 Pagrindiné informacija
Jrankio pavadinimas: Mastodontas®
Susijusi tarpusavio mokymosi metodika: Tinklaveikos grupés

Kategorija: Socialiné medija

Tiksliné grupé: Ekspertai (profesionalai)
AmzZiaus grupé: Suaugusieji
Kontekstas: Mokymasis nisiniy jgudziy is kity eksperty

Tema: Tema: IT / Automatizavimas / Daikty internetas / Mokymasis automatizuoti namus
naudojant atvirojo kodo technologijas.

Rysys su klasés pedagogika: Tinklo grupés

8 https://en.wikipedia.org/wiki/Mastodon (social network)
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Sasaja su EKS lygiu’ : 9
Sasaja su Bloomo taksonomija™,

e Ziniy sritis: kurti
emocijy sritis: vertinimas
veiksmuy sritis: pritaikymas

5.1.3 Problema

Mokytis apie naujausius IT srities pasiekimus beveik nejmanoma naudojantis tradicinémis
mokymosi priemonémis. Pavyzdziui, namy automatikos rinka vystosi taip sparciai, kad kai kurie
belaidzZio rySio standartai, skirti namy daikty interneto prietaisams (pvz., “Matter"), iSleidziami
dar prieS prietaisams patenkant j rinka. Be to, HA sistemy dokumentacija daznai yra sena ir
nebenaudojama.

Jei esate namy automatizavimo entuziastas ir norite automatizuoti savo namus, kur ir kaip galite
apie tai suzinoti? Zinoma, is kolegy ir entuziasty, kurie skelbia ir aptaria savo realaus gyvenimo
pavyzdzius ir problemas!

5.1.4 Tikslai

»Mastodon“ (arba kity socialinés medijy grupiy) naudojimo tikslas - suZinoti apie naujausius
namy automatikos pasiekimus ir susijusias atvirojo kodo technologijas. Galutinis tikslas - sukurti
energija taupancius, nepriklausomus ir patogius gyventi namus naudojant kuo maziau istekliy.

5.1.5 Naudojimas realiame gyvenime - istorija

Joannesas nori susikurti savo iSmanyjj nama, bet neZino, nuo ko pradéti. Pavyzdziui, jis nori
stebéti visy kambariy temperaturg, energijos ir vandens suvartojima, valdyti Sviesas. Jis tai nori
valdyti internetu ir (arba) mobiligja programéle. Jis iSgirdo apie ,Mastodon" ir nusprendé susikurti

° https://europa.eu/europass/en/description-eight-eqf-levels
° https://en.wikipedia.org/wiki/Bloom%27s_taxonomy
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paskyra bei pradéti tyrinéti platforma. Jis atrado zmoniy, kurie taip
pat domisi namy automatizavimu, ir prisijungé prie jos
bendruomenés.

Bendruomenéje Joannes suzinojo, kad daugybé kity zmoniy noriai
dalijasi iStekliais ir siulo pagalba bei parama. Joannesas pradeda
naudoti hashtagus #HomeAutomationDIY ir #HomeAssistant, kad
dalytysi nuorodomis j jam naudingas pamokas ir vadovus, ir pradeda
uzduoti klausimus kitiems bendruomenés nariams, naudodamas
tokius hashtag'ais kaip #tHomeAutomation.

Jis taip pat pradeda sekti kitus naudotojus, kurie yra namy
automatikos srities ekspertai, ir seka jy praneSimus naudodamas
hashtaga #HomeAutomationExperts.

Mokydamasis ir tobulédamas Joannesas pradeda dalytis savo
projektais ir jrenginiais naudodamas #MySmartHome ir
#SmartHomeTour hashtagus, pradeda gauti teigiamy atsiliepimy is
kity bendruomenés nariy ir netgi gauna keleta posty, kurie iSplecia
naudotojy rata.

Laikui bégant Joannesas tampa vis labiau
jgudes namy automatizavimo srityje ir
pradeda teikti pagalba kolegoms bei
parama kitiems pradedantiems
bendruomeneés nariams, atsakydamas j jy

enthusiast it just struck me: If

something would happen to me,
after a while my family wouldn't be
able to switch certain lights on
and off, let alone access the
internet. | basically do ops around

here )

Jan 04,2023, 08:39- @ €3 0- % 0 pavyzdziui, pavyzdziy kurimas,

parama vieni kitiems.

as much as I'm a tech nerd and
wanted to do the same, | didn't do it
because of this. So every tech | own for the
household is introduced to the the whole
family, so that everyone can use it, which
leads to almost no smart thinas

Zingsnis po Zingsnio, kaip naudoti hashtagus #

leSkokite jus dominancio ,Mastodon” serverio”
Prisijunkite prie ,Mastodon“ ir susikurkite paskyra;

# homeassistant < Back

@l ESPHome — ESPHome
B ESPHome

Q@1h

just joined - this is an
awesome project with endless possibilities.
Congratz on how far you already are

awdis o Blded o sl

I've bought a Dell WYSE thin client to use
for my #H server. Ithas a
2Gig intern which I'd like to
install a #linux server on but which one?

| looked for lightweight distros and tried
LinuxLite which booted but that wanted
15Gig to install. | tried Ubuntu Server but
that gave cryptic errors. ArchLinux
stretched my linux-fu and gave errors. Slitaz
installed fine but | can't get it to boot - using
EFI but grub won't load.

Do you have any suggestions @ryanteck

klausimus ir dalydamasis patarimais bei gudrybémis.

Decentralizuota ,Mastodon” struktura, taip pat papildomos funkcijos,
,boost'ai“
Joannesui lengvai rasti ir prisijungti prie bendraminciy, kurie taip pat
domisi namy automatizavimu, dalijasi iStekliais ir teikia pagalba bei

ir ,hastagai“, leidzia

1
2.
3. leSkokite jus dominanciy hashtagy (pvz., #homeassistant, #homeautomation);
4

Sekite hashtaga #;

" yra daugiau kaip 20 000 skirtingu serveriy (2023 m. geguzé)
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5. Paskelbkite praneSima naudodami #;
6. Dalyvaukite diskusijoje (uzduokite klausimus, komentuokite praneSimus);
7. Mokykités iS jdomiy kolegy paskelbty projekty!

Naudojant ,hashtag'us“ tarpusavio mokymuisi namy automatizavimo tema, galima puikiai
uzmegzti rysj su kitais ta pacia tema besidominciais naudotojais ir dalytis istekliais, uzduoti
klausimus, sialyti pagalba ir parama. Stai keli badai, kaip naudoti hashtagus batent namy
automatizavimo temai:

Bendro hashtag'o sukiirimas: Naudotojy, kurie domisi namy automatizavimo sritimi, grupé gali
sukurti bendra hashtaga, kurj naudoty skelbdami turinj arba pradédami pokalbius, susijusius su
Sia tema. Pavyzdziui, namy automatizavimu besidominciy naudotojy grupé galety naudoti
hashtaga #HomeAutomation, kad kiti naudotojai galéty lengvai rasti ir prisijungti prie jy pokalbiy.

Dalijimasis iStekliais: Taip pat galima dalytis su namy automatizavimu susijusiais iStekliais.
Pavyzdziui, naudotojai gali naudoti hashtaga #HomeAutomationDIY, kad dalytysi nuorodomis j
vadovelius ir gidus, kaip kurti savo iSmaniuosius namy jrenginius, arba
#HomeAutomationProducts, kad dalytysi informacija apie jvairius rinkoje esancius iSmaniuosius
namy jrenginius ir sistemas.

Uzduoti klausimus: Vartotojai gali naudoti hashtagus, norédami uzduoti klausimus, susijusius su
konkrecCiais namy automatikos aspektais, pvz., #HomeAutomationSecurity, kai uzduodami
klausimai, susije su iSmaniyjy jrenginiy saugumu namuose, arba #HomeAutomationintegration,
kai uzduodami klausimai, susije su jvairiy iSmaniyjy jrenginiy sujungimu, kad jie veikty kartu.

Savo iSmaniyjy namy demonstravimas: Taip pat galite naudoti hashtagus, kad
pademonstruotumeéte savo iSmaniyjy namy projektus ar nustatymus, naudodami tokius
hashtagus kaip #MySmartHome arba #SmartHomeTour.

Naudodami Siuos hashtagus naudotojai gali lengvai rasti ir uzmegzti rysius su kitais namy
automatizavimo entuziastais, dalytis iStekliais ir informacija apie jvairius iSmaniuosius namy
prietaisus ir sistemas, taip pat teikti pagalbg ir parama vieni kitiems. Naudodami konkrecia namy
automatizavimo temai skirtg hashtaga, naudotojai taip pat gali lengviau iSrinki tai, ka jiems reikia
ir matyti tik jy interesus atitinkantj turinj.

,Mastodon“ isskirtinis ,hashtag'y“ naudojimo Zinutése ypatumas yra tas, kad galite sekti ir

,hashtag'a“ (ne tik asmenj). Rezultatas - jusy laiko juostoje rodomi visi pranesimai konkrecia
tema (pvz., #smartthermostat) i$ kolegy eksperty.
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5.1.7 Kas yra ,Mastodontas" ?"

»Mastodon“ yra nemokama atvirojo kodo socialinés Ziniasklaidos

platforma, panasi j ,Twitter", taCiau sukurta decentralizuoto

JActivityPub“ protokolo pagrindu. Ji yra decentralizuota ir ﬂ
federacineg, t. y. jos nekontroliuoja viena jmoneé ar organizacija.

Great community, friendly
atmosphere, and free software! What

Taip naudotojai gali kurti savo platformos TGO OGRSy s
egzempliorius, kurie gali saveikauti

. . A autumncheney
tarpusavyje decentralizuotame tinkle. i iibiag s il

Mastodon allowed us to create a non-
profit, abuse-free social network

based on open web standards and Vienas iS buady, kaip ,Mastodon“ galima naudoti mokymuisi

pinepEe STesene® pendradarbiaujant, yra sukurti naudotojy bendruomene, turinéia
relnVigiorsitis tis serty wel value of bendry interesy ar tiksly, pavyzdziui, mokytis naujos kalbos ar jgudziy.
community, camaraderie and respect e . .o .« . . . v .« . -~ .
using modern, sccessible Sioje bendruomenéje naudotojai gali dalytis istekliais, uzduoti
techroiges klausimus, teikti pagalbg ir parama vieni kitiems mokydamiesi.

Jaz

@jaz@toot.wales

Pavyzdziui, kas nors gali sukurti ,Mastodon“ egzemplioriy, skirta
specialiai prancuzy kalbos mokymuisi, ir pakviesti prie bendruomenés prisijungti kitus asmenis,
kurie taip pat domisi pranciizy kalbos mokymusi. Sioje bendruomenéje naudotojai galéty dalytis
nuorodomis j prancuzy kalbos iSteklius, pavyzdziui, svetaines ir programas, uzduoti klausimus
apie gramatika ar zodyna ir siulyti vieni kitiems pagalba ir parama mokymosi metu.

Kita ,Mastodon“ funkcija, kuri gali buti naudinga mokantis iS kolegy, yra galimybe sekti
naudotojus ir bendrauti su jais skirtingose instancijose. Tai reiskia, kad net jei naudotojas
nepriklauso konkreciai bendruomenei, jis vis tiek gali bendrauti su kitais naudotojais, kurie
domisi ta pacia tema, ir taip praplésti savo mokymosi galimybes.

Be to, ,Mastodon”, panasiai kaip ,Twitter”, leidzia naudoti hashtagus, todél naudotojai gali
lengvai rasti ir dalyvauti pokalbiuose konkreciomis temomis, o tai gali buti naudinga norint
prisijungti prie konkrecios mokymosi grupés.

Apibendrinus, ,Mastodon” gali bati naudinga tarpusavio mokymosi priemoné, nes naudotojai gali
lengvai uzmegzti rysius su kitais asmenimis, kurie turi bendry interesy ir tiksly, dalytis istekliais,
teikti parama ir grjztamajj rysj vieni kitiems mokymosi metu.

5.1.8 Privalumai ir trikumai
»,Mastodon“ naudojimas mokymuisi bendradarbiaujant turi keletg privalumy:

1. Decentralizuota ir federacine struktira: decentralizuota ir federaciné ,Mastodon
struktura leidzia naudotojams kurti savo egzempliorius ir bendruomenes, o tai gali buti
puikus budas uzmegzti rySius su kitais naudotojais, kurie domisi ta pacia tema.

2. Tikslinés ir konkrecios bendruomenés: Sukurdami konkrecius atvejus arba prisijungdami
prie konkreciy bendruomeniy, naudotojai gali lengviau iSsirinkti turinj ir matyti tik tai, ka

2 https://joinmastodon.org
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jiems norisi matyti. Tai gali padéeti naudotojams lengviau rasti ir uzmegzti rysius su kitais
asmenimis, kurie turi bendry tiksly ir interesy.

Saveika tarp pavyzdziy: ,Mastodono” gebeéjimas sekti ir bendrauti su vartotojais
skirtingose instancijose leidzia vartotojams bendrauti su kitais vartotojais, kurie domisi ta
pacia tema, net jei jie nepriklauso konkreciai bendruomenei, o tai iSpleCia mokymosi
galimybes.

Skatinimo (,Boost”) funkcija: Si funkcija gali padéti informacijai lengviau pasiekti platesne
auditorijg, o tai gali buti ypa¢ naudinga naudotojams, kurie ieSko naujy istekliy ar
konkrecios srities eksperty.

Moderavimo lankstumas: Tai reiskia, kad kiekviena bendruomené gali nusistatyti savo
taisykles ir normas, todel vartotojams patogu ir saugu dalytis ir mokytis.

Atviras Saltinis: Mastodonas yra atvirojo kodo programiné jranga, t. y. j3 galima naudoti
nemokamai, o jos koda gali perziuréti, keisti ir platinti bet kuris asmuo. Tai gali buti
naudinga, nes naudotojai gali geriau kontroliuoti savo duomenis ir privatuma, taip pat gali
tureti galimybe pritaikyti platforma savo konkretiems poreikiams.

Apibendrinant galima teigti, kad decentralizuota ir federaciné ,Mastodon” struktlra, taip pat
papildomos funkcijos, pavyzdziui, pavyzdziy kirimas, skatinimo (,Boost”) funkcija, atviri Saltiniai,
leidZia naudotojams lengvai rasti ir prisijungti prie konkreciy ta pacia tema besidominciy Zmoniy
bendruomeniy, dalytis iStekliais, teikti pagalba ir parama vieni kitiems mokymosi metu, o tai gali
lemti veiksmingesnj ir efektyvesnj mokymasi bendradarbiaujant.

Nors ,Mastodon” turi daug privalumy mokymosi bendradarbiaujant su kolegomis srityje, reikia
atsizvelgti ir j kai kuriuos galimus trukumus:

1.

Ribota naudotojy bazé: Tai reiskia, kad naudotojams gali buti sunkiau surasti kitus
asmenis, kurie domisi ta pacia tema ar dalyku.

Nepakankama galimybeé rasti: Nesant centralizuoto algoritmo, kuris skatina pranesimus ar
paskyras, naudotojams gali buti sunkiau atrasti naujas bendruomenes ar asmenis, kuriuos
norety sekti. Taciau Siuo aspektu gali buti naudingi hashtagai.

Ilgesnis prisitaikymo laikas: ,Mastodonas” turi kitokias sasajas nei kitos socialinés
ziniasklaidos platformos, todél naujiems naudotojams gali prireikti Siek tiek laiko, kol su
ja susipazins.

Ribotos monetizacijos galimybés: Kadangi ,Mastodon" yra lengvai prieinama ir
decentralizuota, yra ribotos platformos ar bendruomeniy monetizacijos galimybés. Dél to
ji gali buti maziau patraukli kai kuriems kuréjams ar pedagogams, kurie tarpusavio
mokymasi naudoja kaip budg uzsidirbti iS savo ziniy.

Reikalinga motyvacija ir savarankiskumas: ,Mastodone” mokymasis bendradarbiaujant
priklauso nuo naudotojy dalyvavimo ir jsitraukimo, kuris gali buti ne taip lengvai
uztikrinamas kaip tradiciniame internetiniame kurse, o tai gali bati iSSukis kai kuriems
besimokantiesiems.

Mazesné moderavimo kontrolé: Taciau, tai gali reiksti, kad kai kurios bendruomenés gali
tapti nematomomis arba jose gali atsirasti nekontroliuojamo zalingo turinio ar asmeny, o
tai gali pakenkti tarpusavio mokymosi procesui.

»,Mastodon gali buti puiki kartu besimokanciyjy mokymosi priemonég, taCiau svarbu nepamirsti,
kad ji gali buti tinkama ne visiems. IS naudotojy gali pareikalauti daugiau motyvacijos,
savarankiskumo ir pastangy ieskant atitinkamy bendruomeniy ir asmeny, taciau ji gali suteikti
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daug lankstumo ir laisves kuriant mokymosi aplinka, pritaikyta konkretiems bendruomeneés
poreikiams.
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5.2 Bendradarbiavimo grupés (,Google Meet" susitikimy kambariai)

5.2.1 Santrauka

Atvejo analizé: Verslo pristatymy mokymasis iS kolegy verslininky
mazose grupese. Q

5.2.2 Pagrindiné informacija
Jrankio pavadinimas: ,Google Meet” pertrauky kambariai C
Susijusi tarpusavio mokymosi metodika: Tinklaveikos grupés
Kategorija: Komunikacijos priemonés Q
Tiksliné grupé: Tikslas: vadovai (vadovybé)
AmzZiaus grupé: Suaugusieji
Kontekstas: Verslumo ugdymas
Tema: Mokymasis, kaip pristatyti savo versla iS kolegy virtualiose sesijose
Rysys su klasés pedagogika: Sis atvejo tyrimas skirtas suaugusiems besimokantiesiems.
Nepaisant to, Si priemoné gali bati naudojama mokyklose (pradinés kalsés, vidurinése ar
aukstosiose mokyklose).
Sasaja su EKS lygiu®: 9
Sasaja su Bloomo taksonomija™ ,
e Ziniy sritis: vertinamoji
e emocijy sritis: reaguojantis
e veiksmy sritis: sudétingas atviras atsakas
RySys su PAL pedagogika:

Naudojant ,Google Meet” pertrauky kambarius galima jgyvendinti keleta mokymosi padedant
kolegoms metodiky.

Galvokite, susiporuokite / susigrupuokite - dalinkités: Dalyviai gauna uzduotj ar klausima, kurj
turi apsvarstyti, tada susiskirsto poromis ir aptaria savo idéjas, o po to vel susirenka j didesne
grupe ir dalijasi savo iSvadomis.

3 https://europa.eu/europass/en/description-eight-eqf-levels
4 https://en.wikipedia.org/wiki/Bloom%27s_taxonomy
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Deliones: Dalyviai suskirstomi j nedideles grupes ir kiekvienas jy yra atsakingas uz tam tikro
didesnés temos aspekto tyrima ir pristatyma. Po to jie prisijungia prie naujy grupiy ir moko savo
bendraklasius apie savo specifines sritis.

+ApsRritojo stalo turnyras“: dalyviai paeiliui veda diskusija konkrecia tema ar klausimu, kiekvienas
iS jy remiasi ankstesnio kalbetojo idejomis.

Diskusijos: Dalyviai suskirstomi j komandas, kad pasisakyty uz arba pries tam tikra poziurj.

.Fishbowl“: Nedidelé dalyviy grupé diskutuoja, o kiti stebi ir uzsiraSinéja. Tada stebetojai
pasikeicia su dalyviais, esanciais ,akvariume”.

5.2.3 Problema

Viena iS svarbiausiy problemy, kurias sprendzia vaizdo konferencijy priemonés ir poilsio
kambariai (suaugusiyjy mokymosi ir verslo aplinkoje), yra lankstumo ir produktyvumo trikumas
del geografiniy kliuciy. Vaizdo konferencijy priemones, suteikdamos galimybe dalyvauti
nuotoliniu budu ir jrasineti, gali suteikti lankstumo suaugusiyjy besimokantiesiems ir verslo
specialistams, o tai gali padéeti padaryti mokymasi ar susitikimg prieinamg tiems, kurie negali
dalyvauti gyvai vykstanciuose uzsiémimuose. Tai gali padidinti komandos nariy produktyvuma ir
veiksminguma, nepriklausomai nuo jy buvimo vietos, o tai gali padeéti sutaupyti laiko ir pinigy,
nes sumazeja poreikis keliauti. ,Google Meet” ir ,Zoom* suteikia pertrauky kambariy funkcija.

Be to, vaizdo paskaitos gali greitai tapti nuobodZios ir neveiksmingos, jei nejtrauksime
interaktyvumo ir dalyviy bendravimo.

5.2.4 Tikslai

Naudodamiesi ,Google Meet“ pertrauky kambariais norime padidinti motyvacija dalyvauti
internetinio mokymosi sesijose. Norime parodyti, kad net virtualus dalyvavimas vaizdo sesijose
gali buti naudojamas mokymuisi padedant bendraklasiams.

5.2.5 Kontekstas

Suaugusiyjy mokymosi paslaugy teikejo BICERO atvejis: Kaip suaugusiyjy mokymosi paslaugy
teikejai, daznai naudojame vaizdo konferencijy priemones mokymams vykdyti. Jei internetiné
paskaita vykdoma tradiciniu “ex-cathedra“ stiliumi, ziniy perdavimas kelia abejoniy. Ypac
suaugusieji, kurie nori tobuléti savo srityje, labiau domisi keitimusi patirtimi, bendravimu ir
tikrais atvejais. Kadangi daZnai organizuojame tokias sesijas verslininkams, naudojame
»pertrauky kambarius”, kad dalyviai galety keistis patirtimi ir geriau pazinti vieni kitus.

Paprastai naudojame ,Google Meet” arba ,Zoom“. PAL tinka bet kokia vaizdo konferencijy
priemoné, turinti pertrauky kambariy funkcija.
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5.2.6 Naudojimas realiame gyvenime - istorija

Joannesas prieS metus pradejo savo versla. Jis daug dirba ir teikia savo paslaugas klientams. Jam
sunkiai sekasi pritraukti naujy klienty. Jis Zino, kad naudojimasis rekomendacijomis yra vienas
geriausiy buduy, kaip pritraukti naujy klienty. Jis norejo is kity verslininky suzinoti apie rinkodaros
ir pardavimo metodus, taciau neturi laiko mokymams ir kelioneéms. Be to, jis nekencia paskaity
,€x cathedra” ir megsta interaktyvy ir jtrauky mokymasi.

Tada jis suzinojo apie internetinge verslumo grupe, kuri susitinka kiekvieng savaite penktadienio
ryta per ,Google Meet". Jis prisijungia prie jos ir suzino, kad jie naudojasi mazesnémis pertrauky
kambariais (3-4 Zmonés).

Siuose pertrauky kambariuose jie treniruojasi 30 sekundZiy trukmés pristatymus. Vienas
verslininkas pradeda, o kiti trys klausosi ir teikia pastabas. Stebétojai atsako: "Mane
jtikino/nejtikino". Tada vaidmenys keiciasi.

IS pradziy jis stebéjo ir klausesi kity. Tuo pat metu jis mintyse ruose savo pasirodyma.
Po keliy nejtikinamy pristatymy jam pavyko nuslifuoti ir pateikti geresnj pristatyma.
IS savo kolegy jis suzinojo, kad pirmiausia reikia atkreipti

démesj j problema, kurig sprendzia jo paslauga. Tada jis
turi kreiptis j tiksling grupe. Galiausiai jis turéty pristatyti

e o ol ol o F 1-‘ r!

klientams teikiamus privalumus. " ﬂ“!ﬁg ‘3’

"in A% *ﬂﬂ

Kiekvieng karta, kai vedeéjas uzdarydavo pertrauky
kambarius, geriausi praneSimai budavo pristatomi
didesnéje aplinkoje.

Po keliy susitikimy jo pristatymas buvo iSrinktas
geriausiu ir jis galejo jj pristatyti visai verslininky grupei.

Jis iSsiaiskino, kad mazesnés pertrauky salés virtualiuose susitikimuose yra puikus budas mokytis
iS kolegy.

5.2.7 Zingsnis po Zingsnio, kRaip naudoti ,pertrauky kambarius”

(trumpi nurodymai mokytojams ir (arba) auklétojams)
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1. Praneskite apie vaizdo susitikima - nusiyskite kvietimo nuoroda
ir trumpa darbotvarke. Nepamirskite pranesti dalyviams apie
aktyvy dalyvavima. g3 Breskoutrooms

2. Nurodyta data pradékite ,Google Meet" sesijg: Eikite |j
https://meet.google.com ir pradékite nauja susitikima arba | < ¢
pasinaudokite kalendoriaus kvietimu ir prisijunkite prie esamo -
susitikimo. Pasirinktinai: pradeékite jrasinéti sesija. Kiekviena
poseédziy salé bus jrasyta j atskirg vaizdo jrasa.

3. Jgalinkite ,pertrauky kambarius”: Susitikimo metu spustelékite
tris tasSkus apatiniame deSiniajame ekrano kampe ir pasirinkite g o
"Pertrauky kambariai". Tada spustelékite ,Create rooms” (kurti
kambarius).

4. Galite rankiniu budu priskirti dalyvius kambariams arba leisti
,Google Meet" juos priskirti atsitiktine tvarka. Taip pat galite
kiekvienam kambariui priskirti moderatoriy. Nustatykite laikmat;.

5. Duokite nurodymus: Kiekvienas dalyvis turi 30 sekundzZiy pristatyti savo verslo idéj3).

6. Pradeékite sesija: Spusteléekite ,Pradéti sesija“, kad pradétumeéte
sesija. Dalyviai bus perkelti j jiems priskirtas patalpas.

7. Stebéti ir perjungti kambarius: galite stebeti ir perjungti . - g
kambarius spusteléje mygtuka ,Perjungti kambarj". Taip pat
galite grjzti j pagrindinj kambarj spusteleje ,End breakout
session“ (baigti pertrauky kambariy sesija). Iy gt namecr o o move  etven

8. Vel susirinkti: Pasibaigus sesijai, veél suburkite grupe Main ca
pagrindinéje ,patalpoje” ir duokite laiko dalyviams pasidalyti C
tuo, ka jie aptare ar suzinojo per sesija.

9. Susitikimo pabaiga: Pasibaigus susitikimui, spustelékite ,Baigti Breskout ° X
susitikima“ (,End meeting”) Typ iagit!

10. Po susitikimo nusiyskite jrasa dalyviams.

Activities X

ADD-ONS

€ Breakout rooms X

5.2.8 Kas yra,Google Meet”

,G00gle Meet” pertrauky kambariai - tai vaizdo konferencijy jrankio ,Google Meet” funkcija,
leidZianti naudotojams suskirstyti j maZesnes grupes grupinéms diskusijoms ar veiklai. Si funkcija
ypac naudinga siekiant palengvinti tarpusavio mokymasi ir bendradarbiavima internetinéje
aplinkoje. Mokantieji gali priskirti dalyvius j kambarius rankiniu arba atsitiktiniu budu, taip pat
kiekvienam kambariui gali paskirti moderatoriy. Tai leidZia atsizvelgti j skirtingus mokymosi
stilius ir skirtingus poreikius, interesus ar supratimo lygius. Per pertraukos sesija moderatorius
gali stebéti ir perjunginéti kambarius, o po sesijos grupé gali véel susirinkti pagrindiniame
kambaryje ir pasidalyti tuo, ka aptaré ar iSmoko. Be to, ,Google Meet” pertrauky kambariai gali
buti naudojami siekiant palengvinti bendradarbiavima ir komandinj darbg bei pagerinti Svietimo
prieinamuma sumaZinant poreikj keliauti. Si programa prieinama verslo ir jmoniy naudotojams.

,G00gle Meet“ pertrauky kambariai yra skirti verslo naudotojams, taip pat galite priskirti
skirtingus kambarius skirtingoms temoms ar supratimo lygiams, priklausomai nuo sesijos tiksly.

Naudojant ,Google Meet” pertrauky kambarius reikia palyginant nedaug jrangos. Jums tereikia:
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5.2.9

Prietaisas su interneto prieiga: Tai gali buti kompiuteris, neSiojamasis kompiuteris,
plansetinis kompiuteris arba iSmanusis telefonas.

Vaizdo kamera: Tai butina vaizdo konferencijoms. Daugumoje neSiojamyjy ir plansetiniy
kompiuteriy yra jmontuotos kameros, taciau jei naudojate stacionary kompiuterj, turésite
jsigyti iSoring kompiuterio kamera.

Mikrofonas: Mikrofonas reikalingas garso konferencijoms. Daugumoje nesSiojamuyjy ir
plansetiniy kompiuteriy yra jmontuoti mikrofonai, taciau jei naudojate stacionary
kompiuterj, turésite jsigyti iSorinj mikrofona.

Garsiakalbiai arba ausinés: Tai butina, kad per susitikima buty girdimas garsas.
Patikimas interneto rySys: Kad vaizdo konferencijos vykty sklandziai, batinas stabilus
interneto rySys. Norint uztikrinti sklandzig patirtj, rekomenduojama ne mazesné kaip 1
Mbps siuntimo ir atsisiuntimo sparta.

,Go0gle Meet" paskyra: Noredami naudotis pertrauky kambariy funkcija, turite turéti
,Google Meet“ arba ,,Google” paskyra.

Privalumai ir trukumai

Privalumai

1.

Palengvinti mazy grupiy diskusijas: Dalyviai, suskirstomi j mazesnes grupes, tai padeda
vesti tikslingesnius ir prasmingesnius pokalbius, neblaskyti didesnés grupés démesio, bei
padidinti jsitraukima, dalyvavima ir supratima.

Dalyvavimo skatinimas: Dalyviy suskirstymas j mazesnes grupeles gali padéti tylesniems
ar maziau savimi pasitikintiems mokiniams lengviau pateikti savo idéjas ir pasidalyti
Ziniomis. Tai gali padidinti diskusijy dalyviy nuomoniy ir idéjy skaiciy.
Bendradarbiavimo ir komandinio darbo rémimas: Dalyviai gali bendradarbiauti ir dirbti
komandoje, nes jie gali dirbti kartu mazose grupelése, net jei yra ne toje pacioje vietoje.
Tai gali sustiprinti bendruomeniskumo jausma ir pagerinti diskusijy kokybe, nes galima
atsizvelgti j skirtingus poziurius ir idéjas.

Trukumai

1.

Techniniai sunkumai: Kaip ir bet kurio technologinio sprendimo atveju, gali kilti techniniy
sunkumy, pvz., prastas interneto rysys, garso ir vaizdo problemos, sunkumai naudojant
pertrauky kambario funkcija. Tai gali sutrikdyti mokymosi eiga ir sukelti dalyviy
nusivylima.

Ribota sgveika su tarpininku: Dalyviai dalyvauja mazesnése grupése, todél moderatoriaus
bendravimas su kiekviena grupe yra ribotas. Dél to atsakingam asmeniui gali buti sunkiau
stebéti kiekvienos grupés pazanga ir supratima.

Ribota grupeés sudeties kontrolé: Kai tarpininkas atsitiktine tvarka paskirsto dalyvius j
grupes, kyla rizika, kad grupés gali buti nepakankamai subalansuotos pagal jgudziy lygj,
turimas zinias ar kitus svarbius veiksnius. Tai gali lemti nevienoda dalyvavima ir mokymosi
rezultatus.

Siuos trikumus galima sumaZinti pasiruo3us sesijai, pateikus dalyviams ai3kias instrukcijas ir
trikCiy Salinimo patarimus bei atidziai stebint atskiras sesijas.
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5.2.10 Papildoma informacija

e Naudokités ,Google Meet” pertrauky kambariais,
https:/ /support.google.com/meet/answer/13054147?product_name=UnuFlow&hl=en&vis
it_id=638094743700448412-1170865210&rd=2&src=supportwidget0&hl=en

e Kaip naudoti ,Google Meet” poilsio kambarius déelionés veiklai,
https://www.teq.com/google-meet-breakout-rooms-jigsaw-activities/

e Kaip virtualioje erdvéje atlikti ,Fishbowl” veikla? https://www.barbaracv.com/blog/a-
virtual-fishbowl/
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5.3 Pokalbiy programéles, skirtos mokymuisi bendradarbiaujant
(,Snapchat")
5.3.1 Santrauka

Atvejo analizé: Studentai, asistentai ir déstytojai keiciasi
studijy turiniu laboratorijoje.

5.3.2 Pagrindiné informacija
Jrankio pavadinimas: ,Snapchat”

Susijusi tarpusavio mokymosi metodika: Savipagalbos grupés
(paramos grupés)

Kategorija: Komunikacijos priemonés
Tiksliné grupé: Studentai
AmzZiaus grupé: Studentai
Kontekstas: Laboratoriniai eksperimentai
Tema: Mokymasis atlikti laboratorinius eksperimentus iS trumpy bendraklasiy vaizdo jrasy
Rysys su klasés pedagogika: Sis atvejo tyrimas skirtas studentams.
Sasaja su EKS lygiu®™: 9
Sasaja su Bloomo taksonomija™ :
e Ziniy .s'ritis:. s.,upra.s.ti, .
e emocijy sritis: priémimas,
e veiksmuy sritis: valdomas atsakas.
RySys su PAL pedagogika:

Grjztamasis rysys isS kolegy: Mokiniai gali naudotis ,Snapchat”, kad pasidalyty savo darbais su
kartu besimokanciaisiais ir gauty grjiztamajj rysj bei pasiulymus, kaip juos patobulinti.

Mokymasis bendradarbiaujant: ,Snapchat” gali buti naudojamas siekiant palengvinti mokiniy
mokymasi bendradarbiaujant. Pavyzdziui, mokiniai gali naudoti programele vaizdo jrasams,
paveiksléliams ar tekstui kurti ir jais dalytis, kad galéty atlikti grupinj projekta ar uzduotj.

> https://europa.eu/europass/en/description-eight-eqf-levels
16 https://en.wikipedia.org/wiki/Bloom%27s_taxonomy
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Tyrimy grupés: Mokiniai gali kurti mokymosi grupes ,Snapchat, kuriose jie gali dalytis uzrasais,
uzduoti klausimus ir teikti parama vieni kitiems.

Klasés diskusijos: Mokytojai gali naudoti ,Snapchat”, kad palengvinty klasés diskusijas,
sukurdami savo klasés grupe ir skatindami mokinius dalytis mintimis ir idéjomis tam tikra tema
ar klausimu.

Délionés: Jigsaw - tai mokymosi strategija, kai mokiniai suskirstomi j nedideles grupes, kiekviena
grupe susitelkia ties tam tikra tema ar uzduotimi ir dalijasi savo ziniomis su klase. Naudodamiesi
»Snapchat", mokiniai gali pasidalyti savo atradimais su grupés nariais, taip pat gali pasidalyti
savo Ziniomis su kitomis grupémis.

Galvokite - susigrupuokite / susiporuokite - dalinktés: Sj metoda galima pritaikyti internetui:
prieS pasidalindami su klase, mokiniai dalijasi savo atsakymais ar mintimis apie tema su
partneriu ar maza grupe per ,Snapchat”.

5.3.3 Problema

Vienas iS pavyzdziy, kaip ,Snapchat” gali iSspresti su mokymusi bendradarbiaujant susijusia
problema, yra tai, kad mokiniams truksta galimybiy bendradarbiauti ir dirbti kartu uz klases riby.
Tradicinése klasese gali nepakakti laiko, kad mokiniai galety kartu dirbti su projektais ar
uzduotimis arba kad mokiniai galéty teikti vienas kitam grjztamajj rysj. Tai gali apriboti tarpusavio
mokymosi veiksminguma. Naudodamiesi ,Snapchat”, mokiniai gali lengvai dalytis iStekliais ir
kartu dirbti su projektais ir uzduotimis, nepriklausomai nuo jy fizinés buvimo vietos ar laiko
apribojimy. Tai gali suteikti mokiniams daugiau galimybiy bendradarbiauti ir mokytis vieniems is
kity, padidinti mokiniy jsitraukima ir motyvacija, o galiausiai ir mokymosi bendradarbiaujant
veiksminguma.

5.3.4 Tikslai

Naudodami,Snapchat” norime suteikti daugiau galimybiy bendradarbiauti ir mokytis vieniems is
kity, taip pat palaikyti mokiniy, mokytojy ir mokomosios medziagos bendravima ir jsitraukima.

5.3.5 Kontekstas

Daugelio mokiniy démesys Siais laikais yra trumpalaikis. Singapuro nacionalinio universiteto
mokytojai Sig problema sprendé naudodami ,Snapchat” per laboratorinius uzsiémimus
(chemijos)” . Tais atvejais, kai déstytojas demonstruodavo laboratoriniy prietaisy naudojima,
déstytojo padéjejas jrasydavo snap'us. Studentai galejo perziuréti Sias istorijas laboratoriniy
uzsiemimy metu, taip pat po jy.

7 https://theconversation.com/how-to-use-snapchat-in-the-laboratory-for-better-student-engagement-
105146
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5.3.6 Naudojimas realiame gyvenime - istorija

Grupé studenty lanké laboratorinius uZzsiémimus Singapiro universitete™ (Lim et al., 2017).
Uzsiémima vedé profesorius ir déstytojy asistenty komanda. Studentai dZiaugéesi galédami
susipazinti su naujausiais moksliniais metodais ir technologijomis laboratorijoje, taciau jiems
buvo sunku suspeti ir daznai jautési pasimete eksperimenty metu.

Viena dieng vienas iS mokytojo padeéjéjy
pasiulé naudoti ,Snapchat" ir bendrauti su
mokiniais ne pamoky metu. IS pradziy
mokiniai dvejojo, bet netrukus pastebegjo,
kad naudojant Sig programéle bendravimui =
su bendraklasiais ir techniniais v, o s
konsultantais labai pageréjo medziagos ¥

supratimas.

Techniniai konsultantai naudojo ,Snapchat®,
kad dalytlJSI klaséje atliekamq eksperimentlg Studentai gali stebéti ,snap‘us” bet kuriuo metu, bet kurioje vietoje
nuotraukomis ir vaizdo jrasais, taip leisdami

mokiniams geriau suprasti proceduras ir metodus. Jie taip pat naudojo programeéle grupiniams
pokalbiams, kuriuose mokiniai galéjo uzduoti klausimus ir dalytis savo pastebéjimais, o tai
padéjo sukurti labiau bendradarbiaujanciag mokymosi aplinka.

Mokiniai taip pat naudojosi ,Snapchat”, kad sudaryty mokymosi grupes, kuriose galéty dalytis
uzrasais ir teikti parama vieni kitiems. Déstytojai taip pat naudojo Sig programéle, kad pateikty
griztamajj rysj apie studenty laboratorines ataskaitas, o tai padéjo jiems pagerinti raSymo ir
analitinius jgudzius.

5.3.7 Zingsnis po Zingsnio, kaip naudoti | —
Snapchat: "L

(trumpi  nurodymai mokytojams ir (arba)
auklétojams)

1. Atsisiyskite programeéle:
https://www.snapchat.com/

The bottom spectrum! @ some

the top spectrum are not read:

8 Vaizdas: Kaip naudoti "Snapchat" laboratoriniame ugdyme. Fun Man FUNG,
https://theconversation.com/how-to-use-snapchat-in-the-laboratory-for-better-student-engagement-
105146 (Fung, 2018)
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2. Klasés grupés sukurimas ,Snapchat“” : Mokytojas arba techninis konsultantas sukuria
klases grupe ,Snapchat" ir pakviecia prie jos prisijungti visus mokinius. Tai bus pagrindiné
mokiniy ir TA (techninio asistento) bendravimo ir bendradarbiavimo platforma.

3. Dalijimasis eksperimenty nuotraukomis ir vaizdo jrasais: TA gali naudotis ,Snapchat” ir
dalytis klaseje atliekamy eksperimenty nuotraukomis ir vaizdo jrasais. Tai gali padeéti
mokiniams geriau suprasti laboratorijoje naudojamas proceduras ir metodus.

4. Grupiniy pokalbiy kurimas: Mokiniai gali kurti grupinius pokalbius ,Snapchat”, kuriuose
jie gali uzduoti klausimus ir dalytis savo pastebéjimais. Tai gali padeti sukurti labiau
bendradarbiaujancig mokymosi aplinka ir palengvinti mokymasi bendradarbiaujant.

5. Studijy grupiy formavimas: Mokiniai gali sudaryti mokymosi grupes ,Snapchat”, kuriose
jie gali dalytis uzrasais ir teikti parama vieni kitiems. Tai gali padeti padidinti mokiniy
jsitraukima ir motyvacija.

6. Grjztamojo rysio teikimas: Techniniai konsultantai gali naudoti ,Snapchat”, kad pateikty
grjiztamajj rysj apie mokiniy laboratorines ataskaitas. Tai gali padéti mokiniams pagerinti
rasymo ir analitinius jgudzius ir sustiprinti mokymosi patirt;.

7. Bendradarbiavimas vykdant projektus: Mokiniai gali naudotis ,Snapchat”, kad
bendradarbiauty rengiant projektus ir uzduotis, dalytysi dokumentais ir vaizdais bei
pateikty atsiliepimus apie vienas kito darba.

8. Dalijimasis pranesimais ir priminimais: Techniniai konsultantai gali naudotis ,,Snapchat”
ir dalytis pranesSimais, klasiy tvarkarasciais, priminimais apie artéjancius terminus ir
laboratorinius uzsiemimus.

9. Naudokite apklausas, viktorinas ir tyrimus: TA gali kurti apklausas, viktorinas ir apklausas
»Snapchat”, kad nustatyty mokiniy supratima ir jsitraukima.

5.3.8 Kas yra "Snapchat

»Snapchat” yra daugialypés terpés zinuciy programeéleé, kuria naudotojai gali siysti ir gauti
nuotraukas, vaizdo jrasus ir teksto zinutes, taip pat skambinti balsu ir vaizdo skambuciais. Ji
zinoma del savo unikaliy funkcijy, tokiy kaip ,Snap stories”, leidzianCiy naudotojams dalytis
nuotraukomis ir vaizdo jrasais, kurie iSnyksta po 24 valandy, ir filtrai" - specialus efektai, kuriuos
galima taikyti nuotraukoms ir vaizdo jrasams. Programeéléje taip pat yra tokios funkcijos kaip
pokalbiai, grupiniai pokalbiai ir skiltis ,Discover”, skirta leidéjy ir Ziniasklaidos bendroviy turiniui
perziureéti. Ja placiai naudoja paaugliai ir jauni suaugusieji.

5.3.9 Privalumai ir traikumai
Privalumai

1. ,Snapchat” suteikia galimybe mokiniams ir mokytojams bendrauti ir bendradarbiauti
realiuoju laiku, o tai gali padidinti mokiniy jsitraukima ir motyvacija.

2. ,Snapchat” galima naudoti iS bet kur ir bet kuriuo metu, todel tai puiki priemoneé
nuotoliniam mokymuisi ir mokiniams, kurie turi ribota prieiga prie jprastiniy pamoky.

¥ 1 pav. Zingsniy, atliekamy norint jkelti "Snapchat" istorija, schema. Fun Man FUNG,
https://theconversation.com/how-to-use-snapchat-in-the-laboratory-for-better-student-engagement-
105146

63 | 104


https://theconversation.com/how-to-use-snapchat-in-the-laboratory-for-better-student-engagement-105146
https://theconversation.com/how-to-use-snapchat-in-the-laboratory-for-better-student-engagement-105146

JiPeer" projektas, 103-PAL metodai ir jrankiai

3.

Programélés funkcijos, tokios kaip ,momentinés istorijos" ir filtrai“, taip pat gali sukurti
neformalia ir ne tokig bauginancia aplinka, kurioje mokiniai galéty dalytis savo idéjomis
ir mintimis.

Trukumai

1.

5.3.10

Privatumo klausimai: Kaip ir bet kurios socialinés medijos atveju, kyla susirupinimas dél
privatumo ir asmeninés informacijos saugumo. Svarbu nustatyti tinkamo naudojimo
gaires ir ribas ir uztikrinti, kad mokinio saugumas ir privatumas buty apsaugoti.
Techniniai reikalavimai: Ne visi mokiniai gali turéti iSmaniuosius telefonus ar gera
interneto rysj, todél gali kilti klitciy dalyvauti tarpusavio mokymosi veiklose ,Snapchate”.
Amziaus apribojimai: Tai reiskia, kad jaunesni nei 13 mety mokiniai gali negaléti dalyvauti
tarpusavio mokymosi veiklose naudodamiesi Sia programéle, be to, ji gali buti tinkama ne
visiems klasiy lygiams.

ISblaskymas: Mokytojai turi nustatyti aiskias gaires dél tinkamo programélés naudojimo
pamoky metu.

Nepriémimas: nepaisant to, kai kurie mokytojai nenori naudoti Sia programéle klaséje
(Rothwell, 2020).

Papildoma informacija

Fung, F. M. (2018). Kaip naudoti ,Snapchat" laboratorijoje siekiant geresnio studenty
jsitraukimo. The Conversation. http://theconversation.com/how-to-use-snapchat-in-the-
laboratory-for-better-student-engagement-105146

Lim, R. R. X, Ang, A. S., & Fung, F. M. (2017). Socialinés Ziniasklaidos taikymas chemijos
mokyme: Instagram" ir "Snapchat" jtraukimas j laboratorinj mokyma. In Teaching and the
Internet (Mokymas ir internetas): The Application of Web Apps, Networking, and Online
Tech for Chemistry Education (Vol. 1270, pp. 37-53). American Chemical Society.
https://doi.org/10.1021/bk-2017-1270.ch003

Rothwell, G. (2020). Snapchat kaip asinchroninés Svietimo diskusijy platformos suvokimas.
24-34,
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5.4 Tarpusavio vertinimas internetu (ComPAIR)

5.4.1 Santrauka

Adaptyviuoju lyginamuoju vertinimu pagrjstas internetinis
tarpusavio vertinimas.

5.4.2 Pagrindiné informacija
Jrankio pavadinimas: ComPAIR
Susijusi tarpusavio mokymosi metodika: Studijy grupés I . I
Kategorija: LMS
Tiksliné grupé: Studentai
AmzZiaus grupé: Viduriné
Kontekstas: Tarpusavio vertinimas ir perziura
Tema: Tarpdalykiné tarpusavio atsakymy palyginimo priemone
RysSys su klasés pedagogika: Tai Thurstone'o lyginamojo vertinimo metodo modifikacija, kuri
iSnaudoja adaptavimo galig, taCiau ne testuojant, o vertinant. Dél to tai yra prieinama tarpusavio
vertinimo forma. ACJ tinka rasymo ar meno kariniams ir sudétingiems portfeliams ar ataskaitoms,
taciau gali bati naudingas ir kitais atvejais. Sis modelis uztikrina statisting kontrole, kad buty
uztikrintas kokybiskas atskiry mokiniy vertinimas.

e Potter, Tiffany, Letitia Englund, James Charbonneau, Mark Thomson MacLean, Jonathan

Newell ir Ido Roll. ,ComPAIR: nauja internetiné priemong, naudojanti adaptyvyjj lyginamajj

vertinima mokymuisi su tarpusavio grjztamuoju rySiu paremti". Teaching & Learning
Inquiry, vol. 5, no. 2, 2017, p. 89., doi:10.20343/teachlearninqu.5.2.8.

5.4.3 Problema

J mokinj orientuota mokymasi gali biti sudétinga pasiekti didelése klasése ir (arba)
internetiniuose mokymo procesuose, ypac kai kalbama apie subjektyvius kritinius procesus,
tokius kaip literaturos analizé, matematikos sgvoky iliustravimas ir atsakymai j sudétingus,
atvirus fizikos klausimus.

5.4.4 Tikslai
Vienas is paplitusiy metody, kaip palengvinti aktyvy mokymasi didelése klasése, yra griztamojo

rysio su bendraklasiais naudojimas. Palyginimo priemoné naudojama siekiant sutaupyti
mokytojy laiko ir pagerinti mokiniy kurso medziagos supratimg bei pagerinti jy meta
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kognityvinius jgudzius. )i padeda mokiniams visa gyvenima ugdyti vertinimo ir grjztamojo rysio
teikimo kitiems jgudzius, taip pat suteikia jiems jgudziy savarankiskai vertinti ir tobulinti savo
darba.

5.4.5 Naudojimas realiame gyvenime - istorija

Jaclyn Stewart, i$ BritiSkojo Kolumbijos universiteto (UBC),
savo organinés chemijos pasaitoje parenge ,pasirinkimo Com
projekta". Jos studentai dirbo su UBC sukurta atvirojo kodo

priemone ComPAIR, kuria galima naudotis nemokamai.

Projektas skatino mokinius susieti kurso turinj su savo PAIR
gyvenimu ir leido jiems pasirinkti pristatymo formata.

Greitai Stewart suprato, kad nejmanoma vertinti 150 tokiy sudétingy projekty. Jai taip pat

neatrodé prasminga, kad Siuos projektus mateé tik ji. Ji nusprendé jtraukti tarpusavio vertinima
per ComPAIR, pagrjsta adaptyviu lyginamuoju vertinimu.

Compare Answer Pairs

For each round, choose which answer better matches the criteria below, give helpful feedback on both answers in the pair, and submit the comparison.
Please note comparisons are not automatically saved as you type. However, you may manually save a draft of the round below.

®) What is the best film of all time?

Assignment after comparison period (with external links to images and videos)

Share the best film ever produced. Include a short summary (one sentence) and include a compelling clip or screen from the film. Then provide reviews and evaluations on
three pairs of your peers' chosen film. (You will in turn receive peer feedback on your own chosen film.)

Answer pair

&% Answer 1 “/4 Answer 2
Snow White and the Seven Dwarfs (1937). With its involving story and Modern Times (1936). A slapstick skewering of industrialized America, Modern
characters, vibrant art, and memorable songs, Snow White and the Seven Times is as politically incisive as it is laugh-out-loud hilarious

Dwarfs set the animation standard for decades to come

Poster-

Paveikslas 14: CompAIR pavyzdys

5.4.6 Zingsnis po Zingsnio, kaip naudoti CompAIR
(trumpi nurodymai mokytojams ir (arba) auklétojams)

1. Sukurti

66 | 104



JiPeer" projektas, 103-PAL metodai ir jrankiai

Mokiniai perskaito uzduoties instrukcijas ir pateikia savo atsakymus naudodamiesi integruotu
teksto redaktoriaus langeliu.

2. )vertinkite

Mokiniai palygina ir jvertina du atsitiktine tvarka jiems priskirtus kolegy atsakymus, remdamiesi
déstytojo paskelbta rubrika / kriterijais.

3. Perziuréti / apmastyti

Mokiniai perzitri, apmasto ir mokosi iS gauty kolegy atsiliepimy.
4. Jvertinti (perziaréti jvertinimus)

Instruktoriai gali perzitréti ir jvertinti klases rezultatus.

1 pavyzdys: destytojas naudoja ComPAIR, kad jvertinty meno kurinius ir pateikty kolegy
atsiliepimus keturiems kolegoms, kad padety patobulinti jy projektus. Jis atsako j tris konkrecius
klausimus kiekvienai studenty porai, kiekvienu klausimu iSrenka geresnj iS poros ir dosniai bei
apgalvotai pateikia konstruktyvy grjztamajj rysj kiekvienam studentui. Po to mokiniai vertinami
remiantis jy atsiliepimais, reitingavimu ir savikritika.

2 pavyzdys: déstytojas naudoja ComPAIR, kad jvertinty, kaip studentai supranta klaseje skaitomus
tekstus. Studentai paraso trumpa pastraipg, atsakydami j klausima apie naujausia skaitinj, o tada
gauna tris poras bendraklasiy atsakymy, kuriuos turi jvertinti pagal deéstytojo paskelbtus
kriterijus. Pasibaigus Siam vertinimo etapui, mokiniai gauna grjztamajj rysj iS savo bendraklasiy.
Véliau perziureéti savo pastraipa neprivaloma.

5.4.7 Kas yra ComPAIR

ComPAIR - tai atvirojo kodo internetiné tarpusavio vertinimo priemone, leidzianti studentams
formuluoti atsakymus j klausimus, o tada palyginti ir jvertinti kolegy atsakymus pagal déstytojo
nurodytus kriterijus. Si priemoné buvo sukurta bendradarbiaujant Mokymo ir mokymosi
technologijy centro kiréjams ir keletui déstytojy, jskaitant Tiffany Potter (angly kalba), James
Charbonneau (fizika), Mark MacLean (matematika) ir kt. Mokiniai, lygindami kiekvieng atsakyma,
raso grjiztamajj rysj, o tada turi galimybe pasinaudoti jiems pateiktu grjztamuoju rySiu ir apmastyti
savo darba.

5.4.8 Papildoma informacija

e Nuoroda j interneting priemone: https://ubc.github.io/compair/

67 | 104


https://ubc.github.io/compair/

JiPeer" projektas, 103-PAL metodai ir jrankiai

5.5 ,,Quizlet”

5.5.1 Santrauka

Mokytojo ir mokinio mokymosi internetu platforma, kurioje
gausu atmintiniy ir mokomosios medziagos.

5.5.2 Pagrindiné informacija

Jrankio pavadinimas: ,Quizlet”

Susijusi tarpusavio mokymosi metodika: Studijy grupés
Kategorija: LMS

Tiksliné grupé: Studentai

AmzZiaus grupé: Viduriné

Kontekstas: Online korteles, skirtos jsiminti

Tema: Tarpdisciplininé priemoné

RySys su klasés pedagogika: Jvairts tyrimai rodo, kad mokiniai, kurie tikrina save naudodami
atmintines, iSmoksta medziaga efektyviau, palyginti su uzrasy skaitymu iS naujo. Kortelés - tai
standartinis skaitmeniniy atmintiniy metodas, kai cikliSkai perzvelgiate savo mokymosi rinkinj ir

stengiatés jsiminti informacija. ,Quizlet” yra galinga mokymosi priemoné, kuri puikiai tinka
jvairiose aplinkose - nuo tradicinio mokymosi mokykloje iki mokymosi internetu.

5.5.3 Problema

Mokiniams gali buti sunku jsiminti nauja zodyng arba faktus ir skaicius klaséje. Mokiniai taip pat
gali nepilnai uzsiraSineti per pamokas, todeél jy pasiruoSimas egzaminams nebus sékmingas.

5.5.4 Tikslai

»Quizlet” gali padéti bendraklasiams mokytis klaséje - mokiniai gali sukurti atskirus korteliy
rinkinius savo klasés draugams, skirtus kiekvienai nagrinétai ar nagrinétinai temai.

5.5.5 Kontekstas
,Quizlet” yra populiari tarp pradiniy ir viduriniy mokykly moksleiviy, taip pat gerai Zinoma tarp

universitety studenty, medicinos, teiseés studenty ir suaugusiyjy, kuriems reikia jsiminti
informacija, jskaitant tuos, kurie mokosi standartiniams testams ir profesiniams egzaminams.
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Mokytojai taip pat gali naudotis ,Quizlet”, kad sudaryty mokiniy mokymosi medziaga. Mokytojai
gali jkelti ir tvarkyti informacija, kurig nori, kad mokiniai jsisavinty. Tada jie gali pakviesti savo
klase susipazinti su jy sukurtais mokymosi jrankiais.

5.5.6 Naudojimas realiame gyvenime - istorija
»Quizlet” naudojama net privaciose pramoneése. PavyzdzZiui, programeélé buvo naudojama maisto

prekiy parduotuviy kasininkams mokyti ir naujiems programinés jrangos bendroves
darbuotojams apmokyti® .

Personalize your path for a more
efficient study session

What's your goal for this study session?

L/,
Get a basic Memorize most Challenge yourself
understanding terms to learnit all

Skip personalization

Paveikslas 15: ,Quizlet” ekrano nuotrauka

5.5.7 Zingsnis po Zingsnio, kaip naudoti ,,Quizlet”
(trumpi nurodymai mokytojams ir (arba) auklétojams)

1. Eikite j www.Quizlet.com

2. Jei norite perziuréti naudotojy sukurtus studijy rinkinius, spustelékite ieskoti ir jveskite
tema.

3. Norédami sukurti savo tyrimo rinkinj, uzsiregistruokite paskyra spusteléje ,Registruotis”
(,Register”).

4. Spustelékite ,Sukurti“ (,Create”), kad sukurtuméte pirmajj tyrimo rinkinj.

20 https:/ /www.getapp.com/education-childcare-software/a/quizlet/reviews/

69 | 104


http://www.quizlet.com/
https://www.getapp.com/education-childcare-software/a/quizlet/reviews/

JiPeer" projektas, 103-PAL metodai ir jrankiai

5.5.8 Kas yra "Quizlet

,Quizlet” yra programeélés pavidalo mokymosi priemoné. IS esmeés tai iSmaniyjy funkcijy
,flashcard“ programelé, kurioje galima naudoti paveikslélius, diagramas, jvairias kalbas ir net
jkelti garso jrasus. Ji idealiai tinka savarankiSkam mokymuisi atmintinai.

5.5.9 Privalumai ir trikumai
Privalumai

1. Lankstus naudojimas mobiliajame telefone ir svetainéje;
2. Panasu j kompiuterinius zaidimus;

3. Skatinamas mokymasis bendradarbiaujant su kitais naudotojais, todeél jie gali kurti, dalytis
ir rasti kity naudotojy studijy rinkinius.
4. Leidzia mokiniams buti atsakingiems uz turinio kuravima ir kirima.

Trukumai

1. Naudotojo sukurtame turinyje gali buti klaidy, samoningai klaidinancios informacijos arba
jis gali bati problemiskas kitais atzvilgiais;
2. Daugelis technologiniy funkcijy yra prieinamos tik ,Plus“ nariams;

3. Jau sukurta medziaga dazniausiai pateikiama angly kalba (taciau gali bati pravartu angly
kalbos pamokose).

5.5.10 Papildoma informacija

e www.Quizlet.com
e https://www.getapp.com/education-childcare-software/a/quizlet/reviews/
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5.6 Mokymasis programuoti (Tynker)

5.6.1 Santrauka

.. . . . H ™
Platforma, kurioje  vaikai gali  mokytis ]
programuoti. ]
L}
5.6.2 Pagrindiné informacija from D BYJU'S

Jrankio pavadinimas: Tynker

Susijusi tarpusavio mokymosi metodika: Studijy grupés

Kategorija: LMS

Tiksliné grupé: Studentai

AmzZiaus grupé: Pradiné mokykla

Kontekstas: Platforma vaikams mokytis programuoti

Tema: Kodavimas

Rysys su klasés pedagogika: Kai vaikai mokosi vieni i$ kity, pavyzdziui, naudodamiesi ,Tynker*,
jie “turi galimybe patirti ir iSmokti, kad ,geriausias mokytojas - tai jie patys“. , Tynker” naudotojai
zino apie kodavimo privalumus ir jaudulj, kuris apima kuriant kazka naujo; koduojantys vaikai
nurodo tokius privalumus kaip didesnis kurybiskumas, atkaklumas, susikaupimas ir kt. Mokydami

ir mokydamiesi kartu jie jgyja visy Siy ir net daugiau jgudziy - iSlieka jsitrauke, uzmezga rysius ir
pagerina savo mokymasi.

5.6.3 Problema

Kodavimas yra disciplina, kuriai reikia daug démesio, be to, skirtingi mokiniai mokosi medziagos
savo budais.

5.6.4 Tikslai
~Tynker - tai internetiné platforma, kurioje vaikai gali mokytis kodavimo namuose, taip pat

mokykloms ir stovykloms skirta patraukli programavimo programa. ,Tynker” gali padéti mokytis
IT klaséje, kur greitai besimokantys gali padéti leCiau besimokantiems.

5.6.5 Kontekstas
Labai daznai matome, kad vaikai, norédami iSmokti programuoti, yra priklausomi nuo vyresniyjy

broliy ir sesery arba nuo ko nors kito, taciau ,Tynker” leidzia jiems patiems kurti kazka savo;
nesvarbu, ar iS pradziy tai buvo teisingas kodas, ar ne. Tai padeda jiems augti ir kasdien iSmokti
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daugiau. Be to, koduojantys vaikai nurodo tokius privalumus kaip didesnis kurybiskumas,
atkaklumas, susikaupimas ir kt. Mokydami ir mokydamiesi kartu, jie jgyja visy Siy ir dar daugiau
jgudziy - jie islieka jsitrauke, uzmezga rysius ir tobulina savo mokymasi.

5.6.6 Naudojimas realiame gyvenime - istorija

»Tynker“yra puiki galimybé supaZindinti K-12 Rlasiy moRinius su informatikos (CS) sqvokomis,
pradedant pagrindiniu bloRiniu kodavimu ir baigiant AP informatikos turiniu. Jis taip pat puikiai
tinka ne CS Rlasése, nes turi tarpdalyRiniy galimybiy, taip pat turi veiklu po bureliy, Rodavimo
stovyRlose ir kita."’

Trasan —rmm MR MO TOTRS  WeORO AT

Speciali All Plans laciude I Conching Cla

Coding For Kids and
Teens Made Easy

T it S A vy o5 s rograving anc
Wy i) g b A DR,

e o o b0 fk, comichent s

e

O

inren .
P Tynker's 2022 Winter Code Jsm
T ™ sl

Paveikslas 16: Tynkerio pavyzdys

5.6.7 Zingsnis po Zingsnio, kaip naudoti , Tynker”

Kurti naujas virtualias klases;

Importuoti studentus is CSV faily ir sukurti studenty paskyras;

Tvarkykite mokiniy paskyras - keiskite slaptazodzius, pridéekite ir istrinkite mokinius;
Pamoky priskyrimas klasei;

Perziurekite mokiniy sukurtus projektus;

Paskelbkite klasés pristatyma;

Bendravimas su téevais;

Stebékite mokiniy pazanga.

N kR WN 2

5.6.8 Kas yra,Tynker”

,Tynker” - tai internetiné platforma, kurioje vaikai gali mokytis kodavimo namuose, taip pat
mokykloms ir stovykloms skirta patraukli programavimo programa. ,Tynker” yra puiki galimybe
supazindinti K-12 klasiy moksleivius su informatikos (CS) koncepcijomis, pradedant pagrindiniu
blokiniu kodavimu ir baigiant AP informatikos turiniu. Ji taip pat puikiai tinka ne tik IT pamokose,

21

https://www.commonsense.org/education/reviews/tynker#:~:text=Tynker%20yra%20greita%20galimybé,i
r%20Hour%200f%20Code%20prisideda
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nes turi tarpdisciplininiy galimybiy. Platforma galima naudoti ir popamokinéje veikloje,
kodavimo stovyklose. Yra kelios prenumeratos galimybés, priklausomai nuo klasés lygio.

5.6.9 Privalumai ir trakumai
Privalumai

e Jvairus turinys, pritaikomos uzduotys ir integracija su populiariomis platformomis
(,Minecraft”, ,Lego WeDo") daro kodavima jdomy ir suprantama.

Trakumai

e Instrukcijos daugiausia tekstinés; pamokos pasiekty daugiau besimokanciyjy, jei jos buty
pateikiamos jvairiomis kalbomis ir buty teikiama platesné daugiakalbé pagalba.

5.6.10 Papildoma informacija

e https://www.tynker.com/

73 | 104


https://www.tynker.com/

JiPeer" projektas, 103-PAL metodai ir jrankiai

5.7 Timeline)S

5.7.1 Santrauka
Si priemoné gali biti naudojama kolektyviniams procesams
ir is jy kylanciam mokymuisi registruoti. Ja galima naudoti

tarptautinese partnerystése, taip pat kaip buda dalytis
dalyvavimo procesu vietos lygmeniu ir t.t.

5.7.2 Pagrindiné informacija

Jrankio pavadinimas: TimelineJS

Susijusi tarpusavio mokymosi metodika: Komitetai lﬂ]_ight lab

Kategorija: Socialinés medijos

Tiksliné grupé: Studentai
AmzZiaus grupé: Viduriné

Kontekstas: Atvirojo kodo jrankis, leidziantis kiekvienam kurti vizualiai turtingas, interaktyvias
laiko juostas. Jis veikia bet kurioje svetainéje ar tinklarastyje.

Tema: Tema: Istorijy pasakojimas ir bendradarbiavimas
Sasaja su EKS lygiu? : 4
Sasaja su Bloomo taksonomija® ,

e Ziniy sritis: suprasti

e emocijy sritis: organizavimas

e veiksmuy sritis: valdomas atsakas
RySys su klasés (arba PAL) pedagogika: Tai Thurstone'o lyginamojo vertinimo metodo
modifikacija, kuri iSnaudoja adaptavimo galig, taciau ne testuojant, o vertinant. Dél to tai yra
prieinama tarpusavio vertinimo forma. ACJ tinka raSymo ar meno kuriniams ir sudétingiems

portfeliams ar ataskaitoms, taciau gali bati naudingas ir kitais atvejais. Sis modelis uZtikrina
stiprig statistine kontrole, kad buty uztikrintas kokybiskas atskiry mokiniy vertinimas.

5.7.3 Problema

Bendradarbiavimas ir ziniy sisteminimas mokyklose daznai yra dideli iSSukiai.

2 https://europa.eu/europass/en/description-eight-eqgf-levels
Z https://en.wikipedia.org/wiki/Bloom%27s_taxonomy
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Kartu su tarpusavio mokymusi istorijy pasakojimas yra galinga priemone, padedanti jgalinti
jvairaus amziaus zmones. Pasakojimas ne tik didina savigarbg ir vertina individualius profilius bei
gebéjimus.

»Timeline)S* yra skaitmenine istorijy pasakojimo priemone, kuri leidZia bendradarbiauti, todel is
esmes yra tarpusavio mokymosi priemone.

5.7.4 Tikslai

(Bendradarbiaujant) sisteminti ir dalytis Ziniomis ir (arba) patirtimi, kuriant ir leidZziant geriau
suvokti svarbius mokymosi rezultatus.

5.7.5 Kontekstas
Tai puiki priemoneé kolektyviniams procesams ir is jy kylanciam mokymuisi registruoti. J3 galime

naudoti jvariose bendruomeninése veiklose, tarptautinése partnerystése, taip pat kaip buda
dalytis dalyvavimo procesu vietos lygmeniu.

5.7.6 Naudojimas realiame gyvenime - istorija
Toliau pateikiami trys Sio jrankio naudojimo pavyzdziai.

Pirma - programa buvo naudojama kaip budas palengvinti partnerystés procesa, susijusj su
tarptautiniu moksliniy tyrimy projektu.

& Timelinel$ Embed x4+ ~ - x

C @ cdnknightlab.com/libs/timeline3/latest/embed)/index.htmi?source=1euh 6cq-lwwWe2WiwTFHIBMNCEfKPEeVsUVUIN. 3 12 % Y e A8 Oos 0w

TRY IMPACT STUDY

The study’s structure and timeline so far.

0813

o F s m 4 = h | - ,) ® A Coastalevent A xR

Paveikslas 17: Timeline)S pavyzdys
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Paveikslas 18: Timeline)S pavyzdys

Antra, jis buvo naudojamas kaip bldas uZregistruoti vietos suinteresuotyjy Saliy dalyvavimo
procesa, susijusj su gerosios praktikos perdavimu.

PR 4 - 8 X
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E NI RN N
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Paveikslas 19: Timeline)S pavyzdys
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AEe varxoaoonsaw:

a1zt et

THE CITY HALL'S TEAM VISITS
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Paveikslas 20: Timeline)S pavyzdys

Trecia - programa buvo skirta papasakoti apie ilgalaikj projekta (jau 10 mety), kuriame dalyvauja
plati praktikos bendruomené, sudaryta is tyréjy ir praktiky, dirbanciy vystomojo Svietimo srityje.

& > C @& sinergiased.org/sobre/

~

G QB % VYaeXOHOoOosOd :

; HOME  SOBRE  COMUNIDADE  REVISTA  INICIATIVAS  BBLIOTECA Q
sinergias ed —

2020-2023

4.2 EDICAO

Alargar e aprofundar as relacoes e aprendizagens colaborativas
entre acao e investigacao em Educacao para o Desenvolvimento

. . . . . oo . B . -
200 wmn

Paveikslas 21: Timeline)S pavyzdys

5.7.7 Zingsnis po Zingsnio scenarijus®
Kalbant apie Svietimo konteksta ir konkreciai apie tarpusavio mokymasi:

1. Apibrézkite priemonés naudojimo tiksla.

2. Kartu su grupe tyrinékite TimelineJS galerija.

3. Gaukite skaiCiuoklés Sablong ir iSbandykite, kaip jis veikia (laikykités nurodymy sukurti
laiko juosta iki perziuros dalies).

Padarykite Sablono kopija ir pradékite ja pildyti atitinkamais duomenimis (Si uzduotis

apima ir norimos naudoti medijos rinkima).

4,

% https:/ /vimeo.com/143407878
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5. Pritaikykite laiko juosta (nuo kurios vietos norite pradéti, matmenis, spalvas ir t. t.).
6. Jterpkite laiko juosta j savo svetaine ar tinklarastj arba sukurkite ,Google" svetaine, kurioje
ji buty rodoma.

5.7.8 Kas yra TimelineJS

,Timeline)S“ yra atvirojo kodo jrankis, sukurtas Siaurés vakary universiteto ,Knight Lab“, kuriuo
naudodamasis kiekvienas gali kurti vizualiai turtingas interaktyvias laiko juostas. Ji veikia bet
kurioje svetainéje ar tinklarastyje. Kaip platforma, ji leidzia naudotojams chronologine tvarka
integruoti interaktyvius, vizualiai turtingus ir daugialypés terpés skaitmeninius elementus,
jskaitant daugialypés terpeés vaizdo jrasus, vaizdus ir garso jrasus. Kartu su susietomis, pavyzdziui
~Twiter” Zinutémis, galima prideéti skaitmeninio vizualizavimo uZduotis ir iSteklius. Naudotojams
lengva naudotis ir bendradarbiauti su kolegomis kuriant ir plétojant laiko juostas, kurios gali
daugiau nei pateikti statiska linijing daty ir vardy seka.

5.7.9 Privalumai ir trikumai
Privalumai

e jisyra atviro kodo
Trukumai

e reikia Siek tiek mokytis ir tyrinéti, kad suprastuméte, kaip veikia platforma.

5.7.10 Papildoma informacija

e https://www.amicalnet.org/assets/files/najla-jarkas-timelinejs-2.pdf

e https://jitp.commons.gc.cuny.edu/classroom-timeline-projects/

e https://www.colorado.edu/assett/2016/01/20/using-timeline-js-self-directed-learning-
adils-course
https://www.youtube.com/watch?v=T8GOcHUkW-c
Potter, Tiffany, Letitia Englund, James Charbonneau, Mark Thomson MacLean, Jonathan
Newell ir Ido Roll. ,ComPAIR: nauja internetiné priemong, naudojanti adaptyvyjj lyginamajj
vertinimg mokymuisi su tarpusavio grjztamuoju rySiu paremti". Teaching & Learning
Inquiry, vol. 5, no. 2, 2017, p. 89., doi:10.20343/teachlearninqu.5.2.8.
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5.8 Teachfloor/EdApp

5.8.1 Santrauka

~Teachfloor” suteikia galimybe bet kokiems kursy kuréjams ir amaty / Fz
profesinéems mokykloms persikelti j internetg; kurti ir parduoti %tEUChfIOO
grupemis pagrjstus kursus.

5.8.2 Pagrindiné informacija

Jrankio pavadinimas: , Teachfloor leidZia bet kokiems kursy kiréjams ir profesinéms mokykloms
persikelti j interneta; kurti ir parduoti kohorto pagrjstus kursus

Susijusi tarpusavio mokymosi metodika: Tarpusavio instruktavimas / koucingas (angl. Peer
Coaching)

Kategorija: Komunikacijos priemonés
Tiksliné grupé: Studentai
Amziaus grupé: Studentai
Kontekstas: Virtualios mokyklos, skirtos pedagogams ir mokytojams, kirimas
Tema: Kurso kiarimas ir interaktyvus bendravimas su studentais
Rysys su konkrecia klase: (tretinis)
Sasaja su EKS lygiu® : 4
Sasaja su Bloomo taksonomija®
Ziniy sritis: prisiminti,

e emocijy sritis: priimti,
e veiksmuy sritis: suvokti.

5.8.3 Problema

v —

susijusiy su turinio perkélimu j interneta. Be to, ten mes neturime daugybés jiems prieinamy
priemoniy, kuriomis jie galety kurti interaktyvius ir dinamiskus bendravimo su mokiniais budus.

% https://europa.eu/europass/en/description-eight-eqf-levels
26 https://en.wikipedia.org/wiki/Bloom%27s_taxonomy
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5.8.4 Tikslai
,Teachfloor” tikslas yra butent toks, kokj rodo pavadinimas. Suteikti mokytojams pagrinda arba

sistema, kurios reikia, kad jie galéty perkelti savo kursus j interneta ir interaktyviai perteikti turinj
visy amziaus grupiy mokiniams.

5.8.5 Kontekstas
Jeinate j svetaing ir galite susikurti paskyra. Sukure Sig paskyra galite Zingsnis po zingsnio kurti

savo kursa. Pavyzdys - kodavimo mokymo stovykla. Si priemoné taip pat gera tuo, kad galite
pridéti kalendoriy, veiklas ir zmones, kuriuos norétumeéte jtraukti j savo kursa.

5.8.6 Privalumai ir traikumai

Privalumai
1. Sukurkite tiesiogine internetine akademijg;
2. Kurkite ir parduokite tiesioginius internetinius kursus su savo prekés Zenklu;
3. Vykdykite virtualias tiesiogines pamokas ir sinchronizuokite susitikimus su ,Zoom*
4, Sinchronizuokite visas savo klases su ,,Zoom*
5. Pridékite savo prekés zenklo logotipa, jkelkite paveikslélius arba pakeiskite palete, kad

atspindety jusy stiliy ir nuotaika;

Siysti automatinius priminimus el. pastu pries prasidedant pamokoms;
7. ,Zoom"integracija;

8. ,Whatsapp“ integracija.

o

Trukumai

1. Didelé kaina;
2. Kainy struktura yra labai neaiski;
3. Bendraujant su mokiniais negalima suasmeninti el. laiSky ar el. pasto adresy.

5.8.7 Papildoma informacija
e https://www.teachfloor.com/

5.9 Klausimai ir atsakymai, kuriuos teikia
minia (Brainly)
5.9.1 Santrauka

,Brainly“ klausimy ir atsakymy svetaing, skirta namy
darbams atlikti, kurioje pateikiama 20 temy.
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5.9.2 Pagrindiné informacija
Jrankio pavadinimas: Brainly
Susijusi tarpusavio mokymosi metodika: Savipagalbos grupés (paramos grupés)
Kategorija: Komunikacijos priemonés
Tiksliné grupé: Studentai
AmzZiaus grupé: Studentai
Kontekstas: Prastas klasés temy supratimas
Tema: Bet koks
Rysys su konkredia klase: Sias priemones galima naudoti visoms dalykinéms sritims.
Sasaja su EKS lygiu” : 1
Sasaja su Bloomo taksonomija®
Ziniy .iritis:. s.,upra.s.ti, '
emocijy sritis: priémimas,
veiksmy sritis: moderuojamas atsakas.

5.9.3 Problema

Labai daznai besimokantieji susiduria su sunkumais, kai reikia suprasti turinj klaséje. Mokiniai
gali praleisti valandy valandas, dienas ar net savaites, bandydami geriau suprasti kurso turinj ar
konkrecias uzduotis, taip Svaistydami brangy laika, kurj galéty panaudoti efektyviau.
Jsivaizduokite, kad jusy kompiuteris nustojo veikti ir jus dieny dienas bandote iSsiaiskinti, kas su
juo negerai. Tada nunesate jj IT specialistui, kuris per kelias minutes paaiskina problema ir
sutvarko kompiuter;j. Jei turétuméte prieiga prie informacijos, reikalingos kompiuteriui sutvarkyti,
galétumete jj sutvarkyti patys per kelias minutes. Taip klaséje jauciasi daugelis mokiniy.

5.9.4 Tikslai

,Brainly” - tai vieta, j kurig mokiniai gali kreiptis, kai susiduria su problema, kurios negali iSspresti
patys. Ziniomis besidalijanti bendruomené sutelkia atsakymus j bet kokius klausimus ir padeda
mokiniams spresti sunkiausias uzduotis, konsultuojant ekspertams 24 valandas per parg, 7 dienas
per savaite. Tévai ir mokytojai gali susikurti savo paskyras, kad galéty sekti vaiky mokymosi
pazanga ir padéti jiems rasti tinkamus atsakymus.

7 https://europa.eu/europass/en/description-eight-eqgf-levels
28 https://en.wikipedia.org/wiki/Bloom%27s_taxonomy
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5.9.5 Kontekstas

Jums, kaip mokiniui, kilo klausimas dél matematinés uzduoties, kurig gavote per matematikos
pamoka. Sunkiai stengiatés rasti atsakyma, bet niekaip negalite jo rasti.

5.9.6 Zingsnis po Zingsnio scenarijus

JUs, kaip mokinys, nueinate j ,Brainly” ir uzduodate klausima, kurj gavote per Epamoka.

':!F Student

What’s the value of 6(2b-4) when
b=5?

Paveikslas 22: Brainly pavyzdys

Jus, kaip studentas, jeinate j svetaine ir uzduodate klausima. Gaunate atsakyma, o tada Siuos
atsakymus patikrina svetainés moderatoriai ekspertai, pazymédami juos zalia varnele. Be to, kaip
mokytojas, galite skatinti kitus mokinius naudotis Siuo interneto Saltiniu ir galite susieti mokiniy
el. pasto adresus su savo el. pasto adresu, kad galétuméte matyti, ko jie ieSko ir kokius atsakymus
gauna. Be to, jus, kaip mokytojas, taip pat turite funkcija internete rasyti atsakymus savo

mokiniams.

Answer:
The value of 6(2b-4) when b=5 is 36.

Step-by-step explanation:

Given expression: 6(2b-4)

To find the value of 6(2b-4) at b= 5, we need to substitute the
b=5 in the expression, we get

6(2(5) - 4)

= G(10 - 4)...[solve parentheses]

= 6(6)

6*6=36

=>6(2(5)-4) =36

Therefore, the value of 6(2b-4) is 36, when b=5.

1 8. 8.8 8 ¢ v

Paveikslas 23: Brainly pavyzdys
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5.9.7 Privalumai ir traikumai
Privalumai

greiti atsakymai;

kelios kalbos;

eksperty moderatoriai tikrina atsakymy kokybe;
pory sudarymo su mokytojais funkcija;
pakankamai geras atsakymy tikslumas.

aFwN -

Trukumai

1. nevisada tikslus atsakymai;
2. mokiniai gali naudoti sukciavimui.

5.9.8 Papildoma informacija
e https://brainly.com/

5.10 Svietimas 4.0

5.10.1 Santrauka

3D modeliai su papildyta realybe, padedantys mokytis mechanikos
inZinerijos, elektrotechnikos ir automatikos sriciy profesinio
mokymo dalyky.

Point the phone
ak tho Targak Ir

Inxtsll the AR App

5.10.2 Pagrindiné informacija

Jrankio pavadinimas: EDU4.0

Susijusi tarpusavio mokymosi metodika: Tarpusavio instruktavimas
| koucingas (angl. Peer Coaching)

Kategorija: Fiziniai priedai, Mobiliosios programos
Tiksliné grupé: Studentai

Amziaus grupé: Viduriné

Kontekstas: Praktiniai jgudziai

Tema: Tema: Mokymasis virtualiai imituojant jvairius mechanikos inzZinerijos, elektros inZinerijos
ir automatikos sriciy procesus.
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RySys su konkrecia klase: EDU4.0 yra nemokama priemoné, padedanti profesiniy viduriniy
mokykly 10, 11ir 12 klasiy mokiniams, kurie rengiasi dirbti mechanikais, elektrikais ir automatikos
technikais, montuotojais ir suvirintojais.

Sasaja su EKS lygiu® : 6
Sasaja su Bloomo taksonomija*® ,

e Ziniy sritis: suprasti
e emocijy sritis: organizuoti
e veiksmy sritis: prisitaikyti

RysSys su klaséje (arba PAL) vykdoma pedagogika: 3D modeliai su papildyta realybe, padedantys
mokytis mechanikos inzinerijos, elektros inzinerijos ir automatikos sriciy profesinio mokymo
dalyky.

5.10.3 Problema

Pagrindinis profesinio mokymo komponentas yra teorijos ir praktikos rysys, t. y. teorija numato
rezultaty, o praktika leidzia patikrinti teorija ir jsitikinti, ar ji teisinga. Platforma palengvina
praktinj besimokanciyjy pamoky supratimg ir suvokima, nes ji leis virtualiai imituoti jvairius
procesus kaip gamybos komandy ir veiksmy rezultata, parodant atitinkamus Siy veiksmy
rezultatus. Siy rezultaty analizé padés priimti optimalius sprendimus jvairiose realiose
gamybinése situacijose mokiniams ateityje tobulinant profesine kvalifikacija.

5.10.4 Tikslai

Tai Erasmus+ programos finansuojama platforma, kurig sukaré & skirtingos Salys (Bulgarija,
Slovénija, Kroatija ir Lenkija) ir kurios tikslas - padéti mokiniams mokytis metalo apdirbimo
technologijy ir kity su inzinerija susijusiy sriCiy pasitelkiant 360 virtualigja ir papildytaja realybe.

5.10.5 Kontekstas

Programa naudojama 10, 11 ir 12 klasiy profesiniy viduriniy mokykly 10, 11 ir 12 klasiy mokiniams
automatikos, elektros masiny ir prietaisy, elektros instaliacijos, elektros tiekimo ir elektros
jrangos, suvirinimo, metalo apdirbimo masiny ir jrankiy bei kity profesinio mokymo dalyky
pamokose.

2 https://europa.eu/europass/en/description-eight-eqgf-levels
30 https://en.wikipedia.org/wiki/Bloom%27s_taxonomy
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5.10.6 Naudojimas realiame gyvenime - istorija

Automatikos specialybés 11 klasés mokinys profesinéje mokykloje mokosi asinchroniniy varikliy
veikimo principo. Mokinys Zino apie EDU 4.0 priemone ir nusprendZia ja pasinaudoti. Viskas, ko
jam reikia, tai atsisiysti NEMOKAMA programéle j savo ,,Android“ telefona.

Paleides programa, mokinys gali pasirinkti kalbga, kuria naudosis. Galima rinktis angly, bulgary,
lenky, sloveny ir kroaty kalbas.

Kitas Zingsnis - pasirinkti pamokos kategorija - su testu ar be jo, o iS iSskleidZiamojo meniu
pasirinkti pamokos tema.

Siuo atveju misy mokinys pasirenka pamoka su testu i3 elektrotechnikos kategorijos - Indukcinis
variklis, prie kurio pridedama trumpa teoriné dalis.

< C @ edu4-0.com/electrical/?lang=en G Q ©

CONTACT LESSONS v ENGLISH v

Electrical/ E S
Lessons

Paveikslas 24: EDU4.0 pavyzdys
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i r by watch
e el Induction motor
6 pole induction motor with slipring rotor on the crane lifts the load at the speed of 1.2 m/s. The rotation
speed is 960 rpm and is connected to the 50 Hz power grid. At which speed will the motor lift the same load

if the ring is g gs to the so that the resistivity increases N times a
phase.

Paveikslas 25: EDU4.0 pavyzdys

Mokinys leidzia savo prietaiso kamerai prisijungti prie Sios programos, o ja aktyvaves pasirenka
plokstuma (pavirsiy), ant kurios bus dedamas 3D variklio modelis. Mokinys gali saveikauti su
objektu sukdamas jj ir priartindamas bei nutolindamas, kad galéety jj iSsamiai apziuréti. Objekto
vizualizacija leidzia atskirai matyti visas jj sudarancias dalis. Tuo tarpu atliekamas variklio
iSardymo ir surinkimo procesy modeliavimas.

Paveikslas 26: EDU4.0 pamokos pavyzdys
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Paveikslas 27: EDU4.0 pamokos pavyzdys

Baiges pamoka mokinys turi galimybe pasitikrinti zinias atlikdamas pamokos testa.

5.10.7 Zingsnis po Zingsnio scenarijus
(trumpi nurodymai mokytojams ir (arba) auklétojams)

Parsisiyskite ,Edu4.0“ programeéle j ,Android" jrenginj;
Pasirinkite kalba;

Atidarykite pasirinkta pamoka;

Nukreipkite fotoaparatg j vaizda;

Stebeékite 3D vizualizacija;

Patikrinkite, kg iSmokote (neprivaloma).

ouFwN -
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Instaliuokite Nukreipkite telefono
programéle kamerg j vaizdinj

ZINGSNIS

&

ZINGSNIS

1\2/3

ZINGSNIS ZINGSNIS

Parsisiyskite Jljunkite
programéle programéle
Android telefone

Paveikslas 28: EDU 4.0 naudojimo procesas

5.10.8 Kas yra EDU4.0?
EDU4.0. programa sukurta per 26 ménesius pagal Erasmus+ projekta, bendradarbiaujant su:

Mechanikos ir elektros inZinerijos profesiné mokykla - Pirdopas, Bulgarija;
SMC Industrial Automation Bulgaria EOOD;

SMC INDUSTRIAL AUTOMATICS Ltd., Slovenija;

Technikos mokykla, Kroatija;

Puikus projektas, Lenkija.

Projekto tikslas - sukurti edukacinj turinj, naudojant papildytosios realybes ir 3D vizualizavimo
technologijas elektros ir mechanikos inZinerijos bei automatikos srityse.

Programa galima nemokamai atsisiysti j bet kurj ,Android" jrenginj, kad mokymosi metu buty

galima naudoti papildytaja realybe, taip pat virtualy jvairiy procesy modeliavima ir iSsamius
paaiskinimus.

5.10.9 Privalumai ir traikumai

Privalumai
1. Nemokama programele;
2. Lengva atsisiysti;
3. Lengva naudoti;
4. Lengva suprasti;
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5. Atskiry objekty, jrenginiy ir gamybos procesy 3D vizualizacija su papildyta realybe.
Trukumai
1. Mazas populiarumas;

2. Reikalingas funkcinis atnaujinimas - kartais programa uzstringa kraunant;
3. Galima naudoti tik ,Android“ jrenginiuose.

5.10.10 Papildoma informacija
e https://edus-0.com/

89 | 104


https://edu4-0.com/

JiPeer" projektas, 103-PAL metodai ir jrankiai

5.11 ,,Google" klase

5.11.1 Santrauka

»,Google” klasé - tai skaitmeniné erdve, kurioje mokytojai gali
skelbti uzduotis, mokomaja medziaga ir pazymius.

5.11.2 Pagrindiné informacija
Jrankio pavadinimas: ,Google Classroom*“

Susijusi tarpusavio mokymosi metodika: Veiksmy mokymosi
grupes

Kategorija: LMS

Tiksliné grupé: Pedagogai
AmzZiaus grupé: Viduriné
Kontekstas: Skaitmeniniai jgudziai

Tema: Tema: Konkrecios datos ir laiko, kada mokiniai galés matyti uzduotj ,Google“ klaséje,
planavimas.

Rysys su konkrecia klase: NETAIKOMA.
Sasaja su EKS lygiu*' : 3
Sasaja su Bloomo taksonomija *

e Ziniy sritis: suprasti,

e emocijy sritis: organizuoti,

e veiksmuy sritis: prisitaikyti.

Ry3ys su klasés (arba PAL) pedagogika: NERA.

5.11.3 Problema

Laiko valdymas yra labai svarbus visiems, taciau mokytojams jis yra vienas is prioritety. Galimybé
planuoti pamokas pries savaite ar daugiau yra labai svarbi tam, kaip busite pasiruoSe pamokoms.
Viena is ,Google Classroom* funkcijy - suplanuoti uzduotj, kuri bus iSsiysta tam tikrai mokiniy

3 https://europa.eu/europass/en/description-eight-eqgf-levels
32 https://en.wikipedia.org/wiki/Bloom%27s_taxonomy
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grupei tam tikra diena ir tam tikru laiku. Tai labai svarbu ir kartu labai patogu mokytojams, nes
galima viska suplanuoti is anksto ir nelaukti paskutinés minutes.

5.11.4 Tikslai

Tikslas - pristatyti skaitmening priemone, kuria buty lengva naudotis mokytojams ir
besimokantiesiems dalijantis mokymosi turiniu, bet kuri buty daugiafunkciné kuriant, platinant
ir vertinant uzduotis.

5.11.5 Kontekstas

,Google" klasé yra skaitmeniné priemoné, skirta mokytojams ir besimokantiesiems. Lanksti ir
paprasta naudoti, ji sudaro galimybes gerai planuoti ir organizuoti mokymosi turinj, kuriuo
dalijamasi, taip pat suteikia galimybe laiku bendrauti virtualiosios klases dalyviams.

5.11.6 Naudojimas realiame gyvenime - istorija

Nuotolinio mokymosi metu mokytojas pasiruosia savo mokymosi medziaga kitoms dienoms ir per
trecigja pamoka su savo déstoma klase suplanuoja viktoring. Viktorina vyks internetu ,,Google"
klaséje per vieng pamoka, kuri trunka nuo 9:50 iki 10:30.

Viktorina yra parengta jkelti j atitinkama klase, taciau ji turi bati aktyvi per nurodyta laika ir
konkrecia diena.

Jau prisijunges prie ,,Google klasés" savo paskyros, mokytojas eina j anksciau sukurtg tam tikro
dalyko klase ir pasirenka lauka ,Klasés darbas".

Grades
@ Class Drive 1

Assign work to your class here
E Create assignments and questions

B Use topics to organize classwork into modules or units

1'4_ Order work the way you want students to see it

@

nEem
4
B
g

Paveikslas 29: ,,Google" klasés pavyzdys

IS iSpleCiamojo meniu parinktyje Sukurti mokytojas pasirenka viktorinos uzduotj. Jei mokytojas
viktoring parengé iS anksto, jis gali jkelti faila iS savo kompiuterio arba ,Google” disko. Kita
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galimybé - sukurti ja tiesiogiai, spusteléjus tuscia viktorinos forma, kuri jj nukels j ,Google“
formas, kur jis gali nustatyti viktorinos klausimus.

Paveikslas 30: ,,Google Classroom" pavyzdys

Toliau sekite instrukcijas ir uzpildykite uzduoties informacija, pvz., pavadinima, nurodymus
mokiniams ir kitg su viktorina susijusia informacija.

Kitas Zingsnis - suplanuoti viktorinos uzduotj vélesnei datai. Spusteléjes saraso rodykle Priskirti
mokytojas pasirenka parinktj Planuetiir pasirenka data, pradzios ir pabaigos laika, kada viktorina
bus aktyvi ir prieinama Sios klasés mokiniams.

Suplanavus viktoring, ji tampa matoma mokytojui klaséje, skyriuje ,Klasés darbai“. Konkrecia
dieng ir valanda uzduotis automatiskai iSsiunciama mokiniams ir iSlieka aktyvi iki mokytojo
nurodyto laiko.

5.11.7 Zingsnis po Zingsnio scenarijus
(trumpi nurodymai mokytojams ir (arba) auklétojams)

1. Prisijunkite prie ,Google“ klasés su savo paskyra;

2. Eikite j atitinkama klase;

3. Spustelékite skirtuka Klasés darbai;

4, Spustelékite mygtuka Sukurti;

5. Pasirinkite viktorinos uzduot;j;

6. Uzpildykite uzduoties informacija;

7. Jkelkite / sukurkite viktoring;

8. Spustelékite priskyrimo saraso rodykle ir pasirinkite parinktj Planuoti;
9. )veskite data ir laika, kada viktorina turéety tapti aktyvi;

10. Spustelékite Priskirti.

5.11.8 Kas yra ,Google“ klasé?

,Google Classroom“ - tai jrankis, padedantis mokytojams kurti ir tvarkyti klasés darbus,
veiksmingai teikti griztamajj rysj ir lengvai bendrauti su mokiniais. Kita vertus, besimokantieji gali
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tvarkyti savo darbus ,Google" diske, juos atlikti ir pateikti bei tiesiogiai bendrauti su mokytojais
ir kitais besimokanciaisiais.

,Google Classroom“ tinka pedagogams, kurie neturi gery skaitmeniniy jgudziy ir daug patirties
dirbant internetinéje aplinkoje, nes Sios priemonés sasaja yra intuityvi ir su ja lengva dirbti.

5.11.9 Privalumai ir traikumai
Privalumai

Nemokamas jrankis;

Lengva naudoti;

Popieriaus naudojimo mazinimas;

IS anksto suplanuokite uzduotis;

Siysti medziaga ir uzduotis konkretiems mokiniams arba visai grupei;
Integruojasi su daugybe programeliy ir svetainiy;

Prieiga prie informacijos bet kuriuo metu;

Palengvina bendravimg;

Greitas grjztamasis rysys.

Vo NoUHWN 2

Trukumai

1. Kiekvienas naudotojas turi turéti savo ,,Google* paskyra;
2. Faily dydzio apribojimai;
3. Reikalingas interneto rysys.

5.11.10 Papildoma informacija
e https://classroom.google.com/
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5.12 Mokymasis Zaidimais (,,Kahoot")

5.12.1 Santrauka
,Kahoot“ yra internetiné Zaidimais pagrjsta mokymosi

platforma. Ji leidzia mokytojams, organizacijoms ir tévams
rengti smagy internetinj mokymasi.

5.12.2 Pagrindiné informacija
Jrankio pavadinimas: Kahoot

Susijusi tarpusavio mokymosi metodika: Veiksmy mokymosi
grupes

Kategorija: Fizinis priedas, Vertinimas, Auditorijos jtraukimas,
Pristatymas, Zaidimas

Tiksliné grupé: Studentai
Amziaus grupé: Studentai

Kontekstas: ,,Kahoot” yra internetiné zaidimy mokymosi platforma. Joje mokytojai gali sukurti
smagy internetinj mokymasi kitiems.

Tema: Tema: Bet kuri.
Rysys su konkrecia klase: Néra.
Sasaja su EKS lygiu* : 1
Sasaja su Bloomo taksonomija*

e Ziniy sritis: taikyti,

e emocijy sritis: priimti,

veiksmy sritis: valdyti atsaka.

RysSys su klasés (arba PAL) pedagogika:
»Kahoot” sukurtas remiantis mokymosi zaidimais metodu. Tai mokymo metodas, kuris naudoja
zaidimy galia mokymosi rezultatams apibrézti ir paremti. Zaidimais grindziamo mokymosi
aplinkoje tai pasiekiama per mokomuosius Zaidimus, kuriuose yra tokiy elementy kaip

jsitraukimas, tiesioginis atlygis ir sveika konkurencija. Visa tai tam, kad zaisdami mokiniai islikty
motyvuoti mokytis.

3 https://europa.eu/europass/en/description-eight-eqgf-levels
3 https://en.wikipedia.org/wiki/Bloom%27s_taxonomy
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Be to, ,Kahoot!“ naudojama kaip zaidimais pagrjsta mokymosi platforma, skirta mokiniy zinioms
tikrinti, formuojamajam vertinimui atlikti arba kaip pertrauka nuo tradicinés klasés veiklos.
,Kahoot!“ remiasi Malone'o (1980) ,vidinés motyvacijos teorija", nes mokiniai susiduria su
sudétingomis problemy sprendimo uzduotimis garso ir vaizdo stimuliuojancioje aplinkoje.
Fantastiska ,zaidimy Sou" aplinka, palyginti su kitomis kompiuterinemis mokymosi priemonemis,
dar labiau padidina jy jsitraukima sprendziant problemas.

5.12.3 Problema

Tikimasi, kad jauno amziaus mokiniai mokykysis naudosis IKT priemonémis, be to, noriai dalyvaus
mokymosi procese atlikdami uzduotis ir (arba) patirdami.

5.12.4 Tikslai

Tai padéty patikrinti mokiniy tam tikros temos Zinias. Be to, ,Kahot!” buty galima naudoti vietoj
standartiniy testy (viktoriny). Jis galéty bati naudojamas dirbant grupése arba parenkamas kaip
individualus issukis, siekiant pagerinti asmeninius rezultatus.

5.12.5 Kontekstas

,Kahoot“ gali buti naudojamas jvairiose srityse: pradedant nuo mokiniy lukesciy mokymuisi
iSsiaiSkinimo, jy ziniy lygio nustatymo mokymosi pradzioje, jy pazangos mokymosi procese
jvertinimo arba kaip baigiamasis testas ar net mokiniy pasitenkinimo jvertinimo.

5.12.6 Naudojimas realiame gyvenime - istorija

DZonatanas Teperis (Jonathan Tepper), Greenwoodo koledZo mokyklos informaciniy ir mokymosi
technologijy vykdomasis direktorius, sékmingai derina mokyma klaséje ir internete su ,,Kahoot!*
EDU.

,Kahoot! buvo neatsiejama musy jrankiy rinkinio dalis. Kiek save prisimenu, jis yra viena
populiariausiy musy mokytojy priemoniy. Mokiniai uzduotis, parengtas Sia platfrma taip pat
mégsta! Kai jie isgirsta ,Kahoot!“ muzika, jy akys nuSvinta. Tai puiki priemoné mokymuisi
suzaidybinti ir bendruomenei kurti. Atnaujinant ,Kahoot!“ EDU ir jsigije svetainés licencija,
suteikéme savo pedagogams jrankiy, leidzianc¢iy bendradarbiauti ir jtraukti besimokanciuosius
tiek klaséje, tiek namuose.
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Paveikslas 31: ,,Kahoot" ir vaizdo konferencija®

Atlikus 12 Malaizijos profesiniy mokykly apklausa, galima teigti, kad zaidybinimas gali paskatinti
aktyvy mokymo ir mokymosi procesa, pagrjsta konstruktyvizmo teorija, kai mokiniai, remdamiesi
savo patirtimi, gali kurti naujas savokas ir Zinias. Studentai tampa aktyvesni, kai vietoj tradiciniy
metody taikomas Zaidybinimo metodas. Be to, tyréjai nustaté, kad Zaidybinimo jtraukimas j
mokyma ir mokymasi gali padidinti mokiniy susidoméjima ir nora. Zaidybinimas gali padidinti
mokiniy motyvacija mokymo ir mokymosi proceso metu klaséje. Zaidybinimo strategijos,
apimancios Zzaidimo aspektus, gali formuoti ir motyvuoti studentus bei padéti padidinti
bendrasias studenty Zinias teminiame kurse. Taip yra todeél, kad taikant Zaidybinimo metoda
mokiniams suteikiama laiko ir jie skatinami ieSkoti naujy ziniy, susijusiy su anksciau jgytomis
ziniomis. Taigi mokiniai jvertina naujai jgytas zinias atsizvelgdami j savo dabartinj supratimo lygj.
Apibendrinant galima teigti, kad profesiniy kolegijy déstytojy poziuris j zaidybinimo strategija yra
palankus. Dauguma deéstytojy mano, kad ateityje Si zaidybinimo technika turéty bati jtraukta j
profesiniy mokykly mokymo ir mokymosi procesus. Taip yra todél, kad labai pabréziami XXI a.
mokymosi metodai, pagrjsti informacinémis ir rySiy technologijomis (IRT)%® .

3 https://kahoot.com/blog/2020/11/05/greenwood-college-school-uses-kahoot-edu-hybrid-learning/
36

https://www.researchgate.net/publication/359645728 Gamification_in_Vocational Teaching and_Learni
ng_Perception_and_Readiness_among_Lecturers
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5.12.7 Zingsnis po Zingsnio scenarijus®

1. Sukurkite ,Kahoot” Zaidimg;
2. Zaiskite su grupe arba iSkelkite individualy isSukj;
3. Pasidalykite rezultatais.

5.12.8 Kas yra Kahoot! ?

»Kahoot!“ yra populiari, Zaidimais pagrjsta viktorinos tipo mokymosi platforma, kuri padeda
besimokantiesiems savarankiskai jvertinti savo zinias ir yra formuojamojo vertinimo dalis.

»Kahoot!” yra pasauliné mokymosi platformos bendrove, kuri nori suteikti galimybe visiems
atskleisti visg savo mokymosi potenciala. Si mokymosi platforma leidZia bet kuriam asmeniui ar
jmonei lengvai kurti, bendrinti ir rengti mokymosi sesijas, kurios skatina patraukly jsitraukima.
,Kahoot! uzsiemimus galima rengti bet kur, asmeniskai arba virtualiai, naudojant bet kurj
interneto rysj turintj jrengin,.

,Kahoot!” leidzia mokiniams smagiai praleisti laika mokantis, o mokytojai gali naudotis
platformos ataskaitomis ir analitiniais duomenimis, kad galéty stebéti mokiniy mokymasi per
tam tikra laika.

»Kahoot!” yra priemone, kuri motyvuoja ir skatina mokinius mokytis, nes gali patikrinti jy zZinias,
pakartoti svarbias savokas ir padeti iSlaikyti informacija. Be to, ji suteikia déstytojams galimybe
dar labiau paskatinti klasés diskusijas ir mokiniy tarpusavio bendravima.

Dabar ,Kahoot!“ galima Zaisti angly, ispany, prancizy, vokieciy, italy, Brazilijos portugaly ir
norvegy kalbomis. Zaidimus sudaryti galima ir bet kuria kita egzistuojancia kalba.

5.12.9 Privalumai ir traikumai
Privalumai

1. Jrankis yra interaktyvus, jdomus ir jtraukiantis;

2. Patogi vartotojo sasaja ir zaidimy karimo funkcijos;

3. Naudotojams suteikiama galimybeé j klase jtraukti zaidybinimo komponentus, pavyzdziui,
rezultaty valdyma, lyderiy lenteles ir mokiniy atsiliepimus realiuoju laiku;

4. Mokiniai mano, kad mokymasis yra malonus ir motyvuojantis. Taigi, motyvuoja ir aktyvina
mokiniy mokymasi, didina smalsuma.

Trukumai
1. Geresni rezultatai naudojant platformga grupinei veilai;
2. Zmones turety zaisti tuo paciu metu;
3. Reikalingas internetas;
4, Atsakymai gali buti tik teisingi arba klaidingi, taip arba ne, arba su keliais atsakymy

variantais. Tai gali bati apribojimas;

3 https:/ /www.youtube.com/watch?v=K]gZZQcsSPk

97 | 104


https://www.youtube.com/watch?v=KJgZZQcsSPk

JiPeer" projektas, 103-PAL metodai ir jrankiai

5. Kadangi mokiniai gauna daugiau tasky uz greitesnius atsakymus, gali buti
akcentuojamas greitis, o ne turinys. Tai gera programa patikrinimui, bet ne mokymui;

6. Reikéty naudoti du ekranus (pvz., monitoriy klausimams, o kiekvienas mokinys turi
naudoti iSmanyjj telefong atsakymui pasirinkti);

7. Kai kurios funkcijos yra mokamos.

5.12.10 Papildoma informacija
e Kasyra ,Kahoot": https://kahoot.com/what-is-kahoot/
e Kahoot! ,Youtube“ kanalas:
https://www.youtube.com/channel/UCi8xTp2n_C6beNP5pkvbFBA
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5.13 Skaitmeniné lenta (Jamboard)

5.13.1 Santrauka

,Jamboard“ yra skaitmeniné lenta, kurioje galite
bendradarbiauti realiuoju laiku.

5.13.2 Pagrindiné informacija
Jrankio pavadinimas: Jamboard
Susijusi tarpusavio mokymosi metodika: Tinklaveikos grupés
Kategorija: Bendradarbiavimo su dokumentais jrankiai
Tiksliné grupé: Studentai
AmzZiaus grupé: Studentai
Kontekstas: Bendradarbiavimo Turinio kurimas. ,Mokytojas* ir mokinys kartu kuria turinj.
Tema: Tema: Bet kuri.
Rysys su konkrecia klase: Néra.
Sasaja su EKS lygiu®® : 1
Sasaja su Bloomo taksonomija®
e Ziniy .s'ritis:. t.aikyt.i, .
emocijy sritis: primti,
veiksmy sritis: valdyti atsaka.

RySys su klasés (arba PAL) pedagogika: ,Jamboard“ yra skaitmeniné lenta, leidZianti
bendradarbiauti realiuoju laiku. Klaséje galite jtraukti mokinius j problemy sprendimo pratybas.

,Google Jamboard” yra priemoné, kurig galima naudoti mokymuisi internetu ir (arba) taikant
individualy pedagoginj metoda.

,Jamboard“ grindziamas socialiniu konstruktyvizmu - pedagoginiu pozitriu, pagal kurj Zinios yra
tai, ka besimokantysis ,susikuria" pats, o ne pasyviai jsisavina. Mokiniai zinias kuria bendraudami
ir saveikaudami tarpusavyje ir su mokytojais. Taip mokiniai geriau supranta savokas, kai dirba
kartu ir aptaria idéjas.

38 https://europa.eu/europass/en/description-eight-eqf-levels
3 https://en.wikipedia.org/wiki/Bloom%27s_taxonomy
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»Jamboard” - tai pedagoginis metodas, apimantis mokymasi ir socialinius tinklus realiuoju laiku.

5.13.3 Problema

Mokiniai galety buti jgalinti veikti kaip iniciatyvus mokiniai ir kartu kurti turinj.

5.13.4 Tikslai

Skatinti aktyvy mokymasi bendradarbiaujant internetinése pamoky klasése, naudojant
pedagoginj metoda, kuris apima mokymasi ir socialinius tinklus realiuoju laiku, naudojant
,Jamboard®.

5.13.5 Kontekstas

,Jamboard” galima naudoti jvairiose srityse, pradedant mokiniy lukesCiy mokymuisi
iSsiaiSkinimu, nustatant jy Zziniy lygi mokymosi pradzioje, vertinant jy mokymosi pazanga,
naudojant kaip baigiamajj testa ar net mokiniy pasitenkinimui jvertinti.

5.13.6 Naudojimas realiame gyvenime - istorija

Mokytojas, Ressu vidurine mokykla: ,Google" programele ,Jamboard” naudojau uzduotims, j
kurias mokiniai turi greitai reaguoti per pamokas. MoRiniai gali naudoti kodg, kad patekty j mano
atidarytg ,,Jamboard*. Ten jie gali rasyti, siysti nuotraukas ir piesti. Programele puikiai pasiteisino
visai Rlasei ir mazZesniy grupiy veikloje. Dirbdamas maZose grupese, Riekvienai grupei tame
paciame ,Jamboard” faile atidariau atskirqg puslapj. Visi gali matyti Rity grupiy rezultatus. Greita
ir paprasta!"*°

“0 https:/ /www.hel.fi/static/liitteet-2019/KasKo/popa/38-tarinaa-etaopetuksesta-english.pdf
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Atliekamo darbo progresas:

Caleb
pete’
Ellie

Susan
John

Jonelle Jomes Luke Ed - u‘q Matt

<10% 10-20% 20-30% 30-40X 40-50%X 50-60% 70-80%  90-100%

Paveikslas 32: Jamboard pavyzdys*'

Universiteto biblioteky profesoré Amanda lIzenstark naudoja ,Jamboard” su ,Zoom“ pertrauky
kambariais, kad studentai galéty kartu kurti savo moksliniy tyrimy idéjas, naudodamiesi paprasta
ir lengvai prieinama ,Google" platforma.

Pasak Amandos, jos mokiniams patinka naudotis ,Jamboard®, kai jie atlieka bendrus tyrimus.
Teigiamy komentary apie mokiniy bendravima sulaukeé jy gebéjimas bendradarbiauti ir galimybe
lengvai grjzti prie Sios neoficialios idéjy lentos, kad rasty kity idejy, kuriomis galéty papildyti
savo tiriamajj darba. Nors ,Jamboard” paprastumas sukuria naujiems naudotojams prieinama
sasaja, funkcijy trukumas taip pat gali riboti gilesnj naudojima. Dél pernelyg supaprastintos
,Jamboard” sasajos norisi didesnio funkcionalumo. Pavyzdziui, jrankiy juostoje truksta galimybeés
greitai pridéti krypties ar zenklinimo simboliy arba piktogramy. Kaip alternatyva naudotojai gali
ieSkoti paveiksléliy ir kliparty, kuriuos galima importuoti j ,Jamboard“ darbo erdve ir kurie,
atlikus vos kelis papildomus veiksmus, gali buti naudojami kaip krypties piktogramos. Net ir
neturédama jrankiy juostos, kurioje buty lengvai prieinamy piktogramy ir paveiksleliy, kuriuos
galima pridéti j darbo erdve, ,Jamboard” yra vertinga virtuali bendradarbiavimo priemone, kuria
vienu metu gali naudotis keli naudotojai dirbdami su grupiniais projektais ir diskusijomis.*

5.13.7 Zingsnis po Zingsnio scenarijus*

Apsilankykite jamboard.google.com;

Sukurkite nauja ,Jamboard lent3”;

Pasidalykite nuoroda su kitais;

Galima dalytis sukurtu turiniu arba atsisiysti jj pdf formatu;

FoON~

“ https:/ /www.weareteachers.com/jamboard-ideas/
“2 https:/ /its.uri.edu/2022/01/20/amanda-izenstark-introducing-google-jamboard/
3 https:/ /www.youtube.com/watch?v=GbytD LNVNM
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5.13.8 Kas yra ,Jamboard“?

»,Google Jamboard“ yra skaitmeniné lenta, esanti ,Google Workspace“. Skaitmeninis baltasis
popierius panasus j tradicine lentg, t. y. galite rasyti ar piesti raSikliu ir trinti. Programoje taip pat
galima pridéti paveiksléliy, déti lipniy uzrasy, paryskinti teksta ir dar daugiau.

,Google Jamboard“ - tai skaitmeniné lenta, kuria galima bendradarbiauti nuotoliniu budu arba
asmeniskai bendroje erdvéje. Mokiniai ar kolegos gali bendrai ir sinchroniskai braizyti idéjas,
spresti problemas ar piesti. ,Jamboard" turinj galima tiesiogiai iSsaugoti ,,Google" diske arba
eksportuoti kaip PDF failus.

5.13.9 Privalumai ir traikumai

Privalumai

1.

Gali buti naudojama bendravimui, bendradarbiavimui, kritiniam mastymui ir kurybiSkumui
ugdyti;

2. Patogi vartotojo sasaja;
3. Galima lengvai bendrinti su mokiniais, kad jie turéty prieiga per pamokas ir po jy;
4, Puikus bendradarbiavimo jrankis grupems, tiek nuotolinéms, tiek kontaktinems;
5. Mokiniai gali iSsitraukti failus iS ,Google Drive” ir naudoti ,Google Meet” pokalbiams ir
diskusijoms.
Trukumai
1. Jja negalima jtraukti medijos turinio, pvz., muzikos ir vaizdo jrasy;
2. Ribotos spalvos ir fonas, kurie gali stabdyti kurybiskuma;
3. Geriausiai veikia naudojant jutiklinio ekrano jrenginj ir rasiklj, ypac pieSimo funkcija;
4, Tik 16 ,salycio tasky", o tai reiskia, kad vienu metu ,Jamboard” lentoje gali dirbti tik 16
Zmoniy, todél visai klasei sudétinga dirbti vienoje ,Jamboard” lentoje.
5.13.10 Papildoma informacija
e Taiyra ,Jamboard“: https://edu.google.com/for-educators/product-
guides/jamboard/?modal_active=video-modal
e Kaip naudotis ,Google Jamboard” - pradedanciyjy pamoka";
https://www.youtube.com/watch?v=GbytD_LNVNM
e Kaip naudoti ,Jamboard” klaséje: 20+ patarimy ir idéjy:

https:/ /ditchthattextbook.com/jamboard/
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6 Isvados

Zinome, kad tradiciniy kursy pertvarkymas taip, kad j juos bty jtrauktas mokymasis
bendradarbiaujant su kolegomis, néra viena i$ svarbiausiu uzduociy. Tam reikia ne tik pakeisti
mastysena, bet ir mesti iSSukj esamoms Svietimo strukturoms ir su mokykliniu ugdymu
susijusiems teisés aktams.

Nepaisant to, manome, kad mokymasis bendradarbiaujant (en. PAL - Peer Assisted Learning) yra
vienas veiksmingiausiy mokymosi metody.

Zvelgiant j ateitj, PAL perspektyvos yra daug Zadancios. Tobuléjant technologijoms, atsiras naujy
skaitmeniniy priemoniy ir platformy, kurios suteiks pedagogams dar daugiau galimybiy
integruoti PAL ] savo mokymo praktika. Socialiniy medijy grupiy, internetiniy tarpusavio
vertinimo platformy, pokalbiy programéliy ir Zaidimais pagrjsty mokymosi priemoniy integracija
rodo, kaip vystosi PAL skaitmeniniame amZiuje.

Atsizvelgiant j dabarting technologijy pazanga, dirbtinio intelekto (DI) integravimas turi didZiulj
potenciala didinti PAL metodiky veiksminguma. Dirbtinio intelekto jrankiai gali teikti
individualizuotas rekomendacijas, adaptyvia mokymosi patirtj ir protinga grjztamajj rysj, taip dar
labiau optimizuojant mokymosi procesa ir skatinant individualizuota pagalba mokiniams.

Jei Sis vadovas padeés pedagogams pasisemti naujy idejy ir Siek tiek patobulinti savo jgudzius,
vadinasi, musy misija buvo sekminga.
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